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NACZELNE DELIBERACIE

»~Nuda to wyobraznia, ktora probuje zwroci¢ na siebie

uwage.” — Sherry Turkle

Kazdemu zdarzaja sie chwile, gdy czas dluzy sie niemilosiernie, a pomystéw na
jego spedzenie wcigz brakuje. Sg jednak sposoby, by nawet najbardziej
zwyczajny dzien zamieni¢ w co$ pelnego kreatywnosci, nowych odkry¢ i matych

przyjemnosci.

W tym wydaniu ,Newsville” przyjrzymy sie roznym sposobom na nude, ktore
pozwola oderwac sie od codziennej rutyny, rozbudzi¢ wyobraznie i sprawié, ze
wolna chwila stanie sie okazja do dobrej zabawy. Bo czasem wystarczy

odrobina pomystowosci, by przekonac sie, ze nuda wcale nie musi by¢ nudna...
Zycze przyjemnej lektury!

W imieniu swoim oraz redakcji

g Polookins




L MAGICZNES BIBLIOTECZK]
DEEKA 2 KSIAZKAM

,Rutka” — Joanna Fabicka

Kiedy w twoim zyciu pojawia sie nowy czltowiek, caly swiat sie

zmienia, cho¢by wszystko nadal stalo na swoim miejscu.

Poczatek wakacji w miescie rzadko zapowiada wielka
przygode, a dla dziesiecioletniej Zosi zapowiada sie wrecz
jako absolutna katastrofa. Dziewczynka musi spedzi¢ lato
w opustoszalej 16dzkiej dzielnicy Baluty, zdana na
towarzystwo swojej zapracowanej i nieco ekscentrycznej
ciotki. Dni ciggng sie w nieskonczono$¢, wypelione
nudng, rutyng i narastajgcym poczuciem beznadziei.
Szare kamienice, zrujnowane ulice i puste podworka nic

nie obiecuja, a Zosia jest przekonana, ze to beda najgorsze

wakacje w jej zyciu. Wszystko zmienia sie jednak w dniu,
gdy na podworku pojawia sie Rutka — dziwna, tajemnicza dziewczynka z burza
rudych wloséw, ktora zdaje sie zupelnie nie pasowaé¢ do wspolczesnego $wiata. Nowa
znajoma staje sie dla Zosi przepustka do ucieczki od monotonii. Rutka jest inna niz
wszystkie dzieci: ma specyficzny sposdb bycia, dziwnie sie ubiera i posluguje sie
jezykiem pelnym nietypowych, staromodnych zwrotow. Razem zaczynaja zwiedzac
zakamarki Batut, ale ich zabawy szybko przestaja przypominaé¢ zwykle bieganie po
trzepakach. Normalne spacery zmieniaja sie w niemal magiczne podroze, podczas
ktoérych ozywaja dawno zapomniane miejsca, a zwykle podwodrka przeksztalcaja sie
w tetnigce zyciem, cho¢ niepokojace, przestrzenie. To, co poczatkowo wydaje sie
jedynie sposobem na nude i szalona przygoda dwoch dziewczynek, powoli odstania
swoje drugie, znacznie glebsze dno. Rutka nie jest zwyklym dzieckiem z sasiedztwa,
a przewodniczka po $wiecie, ktérego juz nie ma, a dokladniej po historii 16dzkiego
getta. Zosia, wiedziona poczatkowo zwykla dziecieca potrzeba wrazen, zostaje

wciagnieta w rzeczywisto$¢ pelna niewypowiedzianego bélu i straty. Wszystko to jest




jednak ukazane przez pryzmat dzieciecej wyobrazni, realizmu magicznego i groteski.
Podworkowe gry nabieraja zupelnie innego znaczenia, a mroczne sekrety starych
kamienic stajg sie niemal namacalne. Fabula balansuje miedzy beztroska a powaga
sytuacji. Powies¢ unika suchych faktéw historycznych; zamiast tego operuje
wrazliwos$cig, metafora i obrazami, ktore silnie dzialaja na wyobraznie. Zwyczajna
potrzeba wyrwania sie z letniego marazmu prowadzi tu do spotkania, ktore
bezpowrotnie zmienia sposdb patrzenia na otoczenie, udowadniajac, ze czesto
najwieksze tajemnice kryja sie tuz pod powierzchnig zwyklego, pozornie nudnego

miasta.

*
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PILKR 7 FILMAMI

,Stowarzyszenie umartych poetéow” — rez. Peter Weird

Carpe diem!
Chwuytajcie dzien, chtopcy!

Uczyncie wasze zycie niezwyklym!

Kiedy to w 1989 roku do kin trafil film
sStowarzyszenie Umarlych Poetéw”, szybko
zainteresowal widzow swoja niezwykla historig oraz
przestaniem. Produkcja zostala osadzona w latach 50.
XX wieku, a akcja rozgrywa sie w elitarnej

/ e amerykanskiej szkole Welton Academy, w ktorej
(/(///

'198,

uczniowie majq przede wszystkim osiggaé jak najlepsze
wyniki w nauce. Szkola kieruje sie czterema zasadami:

tradycja, honorem, dyscypling i doskonatos$cia.

Wszystko zmienia sie jednak, kiedy do szkoly
przychodzi nowy nauczyciel jezyka angielskiego — John Keating. ,Stowarzyszenie
Umarlych Poetéw” to dramat obyczajowy opowiadajacy o grupie uczniéw, ktérzy pod
wplywem swojego nauczyciela zaczynaja inaczej patrze¢ na zycie, nauke oraz wlasne

marzenia. John Keating zacheca ich do samodzielnego myslenia, odwagi i korzystania




z zycia. Przypomina im lacinskie powiedzenie ,Carpe diem”, co oznacza ,,Chwytaj
dzien”. Uczniowie odkrywaja rowniez, ze Keating w czasach swojej mlodosci nalezal
do tytulowego Stowarzyszenia Umarlych Poetow.Postanawiaja wiec odnowi¢ dawna
tradycje i spotyka¢ sie nocami w starej grocie, gdzie czytaja poezje i rozmawiaja
o swoich marzeniach. W filmie wystepuja znani aktorzy, miedzy innymi Robin
Williams w roli Johna Keatinga, Ethan Hawke jako Todd Anderson oraz Robert Sean
Leonard jako Neil Perry. Szczegolnie wazng postacia jest Neil, ktory marzy o zostaniu
aktorem, jednak jego ojciec stanowczo sprzeciwia sie tym planom i wymaga od syna,
aby w przyszloSci zostal lekarzem. Produkcja zostala bardzo dobrze przyjeta przez
widzow i krytykow. Film otrzymal cztery nominacje do Oscaréw, a statuetke zdobyl za
najlepszy scenariusz oryginalny. Robin Williams za role Johna Keatinga zostal
rOwniez nominowany do Oscara za najlepszego aktora pierwszoplanowego.
~Stowarzyszenie Umartych Poetéw” do dzi§ jest uznawane za jeden z najbardziej
znanych filméw opowiadajacych o nauczycielu, ktéry potrafit wplynaé na swoich

uczniow i zachecié ich do patrzenia na §wiat w zupelnie inny sposéb.

»OpowieSci z Narnii: Lew (...) szafa” — rez. Andrew Adamson

Kiedy juz zostane krélem Narnii, pierwszq rzeczq, jakq zrobie, bedq

porzqdne drogi.

sOpowieSci z Narnii: Lew, czarownica i stara
szafa” to historia czworki rodzenstwa — Piotra,
Zuzanny, Edmunda i Lucji — ktoérzy podczas II wojny
Swiatowej trafiaja do wiejskiej posiadtoSci tajemniczego
profesora. Najmlodsza Lucja odkrywa w szafie przejscie
do Narnii — magicznej krainy uwiezionej w stuletniej,
wiecznej zimie. Nikt jednak nie chce jej uwierzy¢ w to,
co widziala — oprocz jej brata Edmunda, ktory

czeSciowo jej uwierzyl, cho¢ nie do konca. Jednak

w poZniejszym czasie wyszlo na jaw, ze Narnia istnieje

naprawde, gdy cala czworka trafila do magicznego




Swiata. Dzieci musialy pomoéc poteznemu Iwu Aslanowi pokona¢ zlg Biala Czarownice
i uwolni¢ kraine od wiecznej zimy. To wciagajacy i pelen magii film, idealny na nudny
wieczor dla calej rodziny!

Ciekawostki:

» Sekret Aslana: do stworzenia postaci Aslana uzyto realistycznej,

*,

pelnowymiarowej animatronicznej kukielki lwa, ktéra wazyla ponad 230 kg,

a do jej obstugi potrzeba bylo az kilku operatorow.

*
°e

Prawdziwy strach przed potworami: aktorzy grajacy dzieci nie widzieli
wielu charakteryzacji i dekoracji przed wej$ciem na plan — reakcja malej Lucji
(Georgie Henley), gdy po raz pierwszy widzi pana Tumnusa (fauna), jest
w pelni autentyczna i nieudawana.

+ Glos Bialej Czarownicy: Tilda Swinton (grajaca Biala Czarownice) celowo
postanowila nie oglada¢ ani nie czytaé wczes$niejszych adaptacji Narnii, aby
stworzy¢ wiasng, calkowicie unikalng i przerazajaco chlodna postaé bez

wzorowania sie na innych.

Bylo raz czworo dzieci: Piotr, Zuzanna, Edmund i Lucja. Opowiem
wam o tym, co im sie przydarzylo. Podczas wojny wystano je

z Londynu na wies...




RACIK MUZYCZNY

,Don't Stop Me Now” — Queen J7
(pop-rock, glam rock) J7

Jesli sie nudzisz, to po tej piosence na pewno
przestaniesz. ,Don't Stop Me Now” to utwor
brytyjskiego zespolu Queen, ktory zostal
przebadany przez naukowcéw i uznany za
najbardziej radosng piosenke na Swiecie. Jej
szybkie tempo 1 pozytywne brzmienie
blyskawicznie pobudzaja moézg, zmuszajac go
do produkcji hormondéw szcze$cia — serotoniny

oraz endorfin. Slowa ,Don't stop me now” to

idealne haslo na przelamanie lenistwa oraz
nudy. ,Don't Stop Me Now” to jeden z najwiekszych i najbardziej radosnych
przebojow znanego zespolu Queen. Jest to utwér laczacy charakterystyczny pop-rock
z pianinem oraz elementami wczesnego glam-rocka. Piosenke wydano jako singiel
w 1979 roku, cho¢ juz wcze$niej pojawila sie na albumie ,Jazz” z 1978 roku. Na
stronie B singla znalazt sie utwor ,In Only Seven Days”. Utwoér napisal wokalista
zespolu, Freddie Mercury. To absolutne arcydzielo muzyki popularnej, ktore
gwarantuje natychmiastowy zastrzyk pozytywnej energii i poprawe humoru.
W utworze gitara odgrywa nietypowa role, gdyz warstwa instrumentalna skupia sie
glownie na pianinie, a Brian May dolacza z gitara dopiero w soloéwce. Zespo6l
zastosowal niesamowite, wielowarstwowe harmonie wokalne w tle, ktére brzmig jak
potezny, operowy chér. Sam wokal Freddiego Mercury’ego napedza pozytywnymi
emocjami i jest pelen zachecania do dzialania. W tle mozna tez uslysze¢ energiczna
perkusje. Tekst utworu jest pelen metafor i nawigzuje do kosmosu oraz zjawisk
fizycznych, co idealnie oddaje stan absolutnej euforii. Piosenka sprawdzi sie

u kazdego, niezaleznie od wieku.



https://youtu.be/HgzGwKwLmgM?is=MbISL_PAuyA5CF1p

»~Mais Que Nada”— Sérgio Mendes & Brasil ‘66 J7
(samba-pop, bossa nova, jazz) J.7

Masz do$¢ patrzenia w sufit? Nuda zjada Twoja

P TR »
RLPERT PRESENTS
I

energie? Jest na to idealny, muzyczny lek: znany
brazylijski utwor o tytule ,Mas Que Nada”.
Tytul piosenki oznacza w slangu ,bez przesady”
lub ,daj spokéj”. To haslo, ktére Smialo mozesz
powiedzie¢ nudzie, by zmieni¢ swoj dzieh o 180
stopni. ,Mas Que Nada” w wykonaniu Sérgio

Mendesa & Brasil ‘66 to jeden z najwiekszych

hitow muzyki brazylijskiej na $wiecie. Jest to
jedna z wielu wersji tej piosenki, a oryginal nalezy do Jorge Ben Jora. Utwor to
klasyczny samba-pop oraz bossa nova z elementami jazzu z lat 60. Piosenka zostala
wydana w 1966 roku na albumie ,,Herb Alpert Presents Sérgio Mendes & Brasil '66”.
Gloéwna linie melodyczng Spiewaja czyste i idealnie zgrane glosy dwoch kobiet — Lani
Hall i Janis Hansen. Natomiast na pianinie Sérgio Mendes dodaje do tego utworu
klimat jazzowego luzu i elegancji. Utwér ma charakterystyczny, pulsujacy rytm sekcji
perkusyjnej, ktory natychmiast wpada w ucho. Jest to kluczowy utwor, ktory otworzyt
muzyce brazylijskiej drzwi do miedzynarodowej stawy i wplynal na $wiatowy pop.
Sam instrumental porywa do tanca. Rytmika zaprasza na wycieczke po Brazylii oraz
tamtejszej muzyce. Choralne ,,Oaria raié” na poczatku utworu jest rozpoznawalne na
calym S$wiecie od pierwszych sekund. Mimo ze utwo6r pochodzi z lat 60., warto go

przeshuchac. Polecam go kazdemu, kto chce poczué klimat brazylijskiej muzyki.



https://youtu.be/nkPDVC5PrkU?is=P8Goj4nU5ADPfmnj

H0ROSKOPY

BARAN (21.05 — 70.04)

Wakacyjny luz trwa w najlepsze, ale pazdziernikowy klimat wzywa

do robienia akcji na witasnych zasadach.

Pazdziernik w trwajacej wciaz przerwie
wakacyjnej da Baranom mnostwo wolnej
przestrzeni na wyladowanie rozpierajacej
energii. Czas bez lekcji sprzyja podrézom ze
znajomymi, spontanicznym wypadom i po
prostu robieniu tego, na co macie ochote.
W okolicach $rodka miesigca Wasza szybka

decyzja uratuje rozpadajacy sie plan wspolnego

wyjazdu. Druga polowa wakacji w sprawach
sercowych stawia na totalny zywiol i brak przewidywalnosci. Jesli jesteScie singlami,
przygotujcie sie na nagle spiecie z kim§ nowym podczas powakacyjnych imprez.
Jeden blyskotliwy tekst wystarczy, by rozkreci¢ ciekawa relacje. Dla os6b w zwigzkach
idealng opcja okaze sie nakrecenie jakiego$ szalonego wyzwania we dwoje, co

blyskawicznie przegoni nude i doda Wam mnéstwo wspolnych emocji.

Magiczna rada na pazdziernik: Warto pamietaé¢, by w ferworze dobrej zabawy
nie forsowaé¢ wszystkiego za wszelka cene. Odrobina cierpliwoSci sprawi, ze inni

chetniej dolacza do Waszych zwariowanych pomystow.

Zaklecie dla Barana: Incendio! sprawdzi sie doskonale, bo idealnie oddaje goracy
temperament, blyskawicznie podkreca atmosfere w ekipie i rozgrzewa chlodniejsze,

pazdziernikowe wieczory.

Na co uwazaé?: Nalezy pilnowac, by nie wywolywac bezsensownych spie¢ z bliskimi

i unikaé podejmowania decyzji pod wplywem chwilowego zdenerwowania!

1 Choé zaklecia istniejq w Swiecie Magii, to ich uzycie w tym dziale jest jedynie interpretacjq ich
dzialania, stworzonq przez autorke.

10




BYK (2104 = 20.09)

Spokoj, pyszne jedzenie i wlasne tempo to przepis na idealny,

Jjesienny czas wolny.

Pazdziernikowe dni w ciggnacej sie wciaz
przerwie wakacyjnej pozwola Bykom nareszcie
odetchna¢ pelng piersia. Wolny czas bez presji
sprzyja zadbaniu o siebie i serwowaniu
pyszno$ci. W polowie miesigca zyciowa madrosé
i trzezwe spojrzenie uchronia znajomych przed
wyrzuceniem oszczednosci w bloto.

Najwazniejszy okaze sie brak pos$piechu oraz

czerpanie radosci z prostych, codziennych chwil.
Jesienne uczucia w tym okresie obracaja sie wokol poczucia bezpieczenstwa, stalosci
i wzajemnej troski. W przypadku singli warto szuka¢ okazji do spokojnych rozmoéw
w kameralnym gronie — opanowanie i cieplo zostana mocno docenione przez
wlasciwg osobe. U o0s6b w relacjach najlepiej sprawdzi sie stawianie na leniwe

wieczory we dwoje, co blyskawicznie umocni zwigzek i zbuduje cudowng atmosfere!

Magiczna rada na pazdziernik: Warto pamietaé, ze nie nalezy zamykaé sie
catkowicie na propozycje wykraczajace poza utarte schematy. Elastyczne podejscie do

pomystow znajomych przyniesie mnostwo niezapomnianych wrazen.

Zaklecie dla Byka: Protego to idealny wybo6r, bo wznosi niezlomna tarcze

chroniaca spokoj, przestrzen i cenne zasoby przed jakimkolwiek zamieszaniem.

Na co uwazac?: Nalezy wystrzegaé sie przesadnego uporu przy wlasnych racjach

oraz marudzenia, gdy sprawy nie ida dokladnie z wezesniej ulozonym planem.

11




BLIZNIETA (21.05 — 21.06)

Dynamiczna wymiana mysli i nieustanna ciekawosé swiata to

przepis na najbardziej udanq przerwe wakacyjnq.

Druga polowa wolnego czasu w pazdzierniku
zapewni Bliznietom nieustanny natlok ciekawych
wydarzen i nowych znajomo$ci. Wolne dni
przeznaczone na bezprzeszkodowa komunikacje
pozwola zrealizowa¢ mnostwo nieszablonowych
pomystow z paczka. W okolicach polowy miesigca
bystry refleks i sprytnie dobrane slowa uratuja

wspolna inicjatywe przed nieporozumieniem.

Kluczem do sukcesu pozostanie wszechstronno$c
oraz umiejetnos$¢ szybkiej adaptacji. Jesienny czas w relacjach stawia na intelektualne
dopasowanie, lekkos$¢ i duzo wspolnego Smiechu. Dla singli otwiera sie doskonala
okazja do zawarcia pasjonujacej znajomosSci podczas luznych rozméw w Internecie
lub w terenie — cieta riposta zjedna serce kogo$ wyjatkowego. Z kolei w stalych
zwigzkach najlepiej sprawdzi sie stawianie na ciagla wymiane mysli i wspo6lne

testowanie nowych rozrywek, co skutecznie od$wiezy atmosfere!

Magiczna rada na pazdziernik: Nalezy dba¢ o to, aby w natloku docierajacych
informacji nie rozprasza¢ uwagi na dziesigtki blahostek. Dokorniczenie jednej

rozpoczetej sprawy da znacznie wiecej satysfakeji niz porzucenie kilku w polowie.

Zaklecie dla Blizniat: Sonorus to znakomity wybér, gdyz idealnie wzmacnia site

przekazu, sprawiajac, ze kazde istotne stowo dotrze bez zaklocen do calej ekipy.

Na co wuwazaé?: Unika¢ rozsiewania niesprawdzonych plotek oraz

powierzchownego traktowania obietnic sktadanych bliskim osobom.

12




RAX (22.06 — 72.07)

Cieply kqt, bliskie serca i brak pospiechu tworzq najlepszq ostone

przed chtodng, pazdziernikowq aurq.

Pazdziernikowy czas w trwajacej wciaz przerwie
wakacyjnej  przyniesie = Rakom  potrzebe
glebokiego wyciszenia oraz regeneracji sil. Wolne
dni bez szkolnych obowigzkow  warto
wykorzysta¢ na urzadzanie domowego zacisza,
rozgrzewajace napary i kameralne spotkania
w sprawdzonym gronie. W polowie miesigca

niezawodna intuicja pozwoli uchroni¢ bliskich

przed podjeciem lekkomyslnego  kroku.
Najwazniejsze okaze sie stuchanie wewnetrznego glosu i unikanie zbednego zgielku.
Uczucia w drugiej polowie wakacji skupia sie wokoél budowania poczucia
bezpieczenstwa oraz prawdziwego zaufania. Singlom sprzyja¢ beda kameralne
okoliczno$ci, w ktorych szczero$é i wrodzona empatia przyciagna kogo$ o bardzo
podobnej wrazliwoSci. W relacjach partnerskich kluczem do sukcesu stanie sie

wspolne kreowanie przytulnej atmosfery oraz otwarte rozmowy o emocjach.

Magiczna rada na pazdziernik: Nalezy unika¢ zamykania sie w sobie, gdy
pojawia sie trudniejsze przemys$lenia. OtwartoS¢ na wsparcie ze strony zaufanych

0s6b pozwoli szybko przegoni¢ wszelkie troski.

Zaklecie dla Raka: Protego Totalum okaze sie trafnym wyborem, poniewaz
stworzy doskonala bariere ochronng wokél domowego azylu, gwarantujac pelen

spokdj i bezpieczenstwo.

Na co uwazac?: Trzeba wystrzegat sie stosowania cichych dni, analizowania

dawnych urazow oraz rozpamietywania sytuacji, ktore dawno minely.

13




LEW (23.07 = 73.08)

Prawdziwy blask nie wymaga poklasku, ale w czasie wolnym i tak

najprzyjemniej l$ni sie na czele catej ekipy.

Pazdziernikowa cze$¢ wolnego czasu w trwajacej
wcigz przerwie wakacyjnej przyniesie Lwom
ogromna potrzebe blyszczenia oraz
organizowania wspoélnych przedsiewzie¢. Wolne
dni sprzyjaja nadrabianiu zaleglosci
towarzyskich, szlifowaniu unikalnych talentow
i zdobywaniu uznania w grupie. W okolicach

polowy miesigca naturalny autorytet uchroni

wspolne plany przed klapa i skutecznie zjednoczy
skloconych znajomych. Kluczowe okaze sie zachowanie pewnoSci siebie przy
jednoczesnym dbaniu o dobro calej paczki. Jesienna aura w sprawach sercowych
postawi na efektowne gesty, autentyczny wdziek oraz budowanie silnych relacji.
Singlom sprzyja¢ beda wyjscia do ludzi i spontaniczne inicjatywy, gdzie wrodzona
charyzma blyskawicznie przyciggnie wzrok kogo$ wyjatkowego. W przypadku os6b
w zwigzkach najlepiej sprawdzi sie zorganizowanie zaskakujacego wyjScia, co

skutecznie przelamie rutyne i wniesie mnostwo $§wiezej energii do relacji.

Magiczna rada na pazdziernik: Nalezy pamietaé, ze prawdziwe przywodztwo
polega takze na ustepowaniu miejsca innym. Pozwolenie znajomym na
zaprezentowanie wilasnych pomyslow przyniesie Lwom jeszcze wiekszy szacunek

1 sympatie ze strony otoczenia.

Zaklecie dla Lwa: Lumos Maxima okaze sie trafnym wyborem, poniewaz
roz§wietla najwiekszy mrok, dodaje poteznego blysku i przyciaga uwage dokladnie

wtedy, gdy jest to potrzebne.

Na co uwazac¢?: Unikac¢ gwiazdorzenia na sile, narzucania wlasnego zdania reszcie
znajomym oraz dasania sie, gdy plany grupy nie skupiaja sie wylacznie na jednej

osobie.
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PANNA (24.08 — 77.09)

Perfekcja kryje sie w detalach, a wolny czas to najlepszy moment

na uporzqdkowanie wlasnego swiata.

Pazdziernikowa cze$¢ wakacyjnej przerwy
przyniesie Pannom znakomita okazje do
poukladania codziennych spraw i dopracowania
zaleglych projektow. Wolne dni bez szkolnego
poSpiechu pozwolg skupi¢ sie na szlifowaniu

praktycznych umiejetnosci, organizacji wlasnej
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Wi szczegolow pozwoli wylapa¢ drobny blad, ktory

przestrzeni oraz dbaniu o dobre samopoczucie.

W okolicach $rodka miesigca bystre oko do

W
moglby pokrzyzowac¢ wyjazdowe plany calej paczki. Kluczem do sukcesu okaze sie
chlodna kalkulacja oraz metodyczne podejscie do kazdego wyzwania. Jesienny czas
w sferze uczué skloni do okazywania miloSci poprzez konkretne gesty, uwaznosé
i autentyczna pomoc. Single zyskaja szanse na zawarcie obiecujacej znajomosci
podczas przemyslanych przedsiewzie¢ w gronie os6b o podobnych warto$ciach.
W przypadku relacji z dluzszym stazem najlepiej sprawdzi sie wspolne dbanie
o codzienne drobiazgi, co zbuduje niesamowite poczucie stabilizacji i wzajemnego

zaufania!

Magiczna rada na pazdziernik: Nalezy pamieta¢ o odpuszczaniu dazenia do
idealnosci we wszystkim. Czasem odrobina swobody przynosi znacznie wiecej rados$ci

ze wspolnego odpoczynku niz trzymanie sie sztywnego harmonogramu.

Zaklecie dla Panny: Reparo okaze sie trafnym wyborem, poniewaz blyskawicznie
naprawia drobne uszkodzenia, porzadkuje chaos i przywraca doskonaly tad w kazdej

sytuacji.

Na co uwazaé¢?: Unika¢ nadmiernego krytykowania otoczenia za brak organizacji

oraz zamartwiania sie kwestiami, na ktére nie ma sie bezposredniego wplywu.
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WAGA (23.09 — 73.10)

Sztuka kompromisu oraz dbalosé o relacje to najlepszy sposéb na

zachowanie wewnetrznej rownowagi podczas wolnych dni.

Trwajgca przerwa wakacyjna przyniesie Wagom
silne pragnienie szukania harmonii oraz
otaczania sie pieknem w kazdej postaci. Czas
wolny od zaje¢ sprzyja towarzyskim wyj$ciom,
szlifowaniu artystycznych pasji oraz dbaniu
o mila atmosfere w grupie. W okolicach polowy
miesigca dyplomatyczne podej$cie uchroni
znajomych przed powaznym konfliktem i pozwoli

wypracowaé zloty Srodek. Kluczowe okaze sie

lagodzenie napie¢ oraz unikanie skrajnosci. Sfera
uczuciowa w pazdziernikowym wydaniu skoncentruje sie na budowaniu elegancji,
wzajemnym szacunku i tworzeniu romantycznych chwil. W przypadku singli otworzy
sie okazja do nawigzania fascynujacej relacji podczas wydarzen kulturalnych lub
spotkan ze znajomymi, gdzie wrodzony czar przyciggnie wlasSciwe spojrzenia. U os6b
pozostajacych w zwigzkach najlepiej sprawdzi sie wspolne dbanie o romantyczng
oprawe oraz unikanie zbednych napie¢, co pozwoli utrzymaé relacje w idealnej

harmonii.

Magiczna rada na pazdziernik: Nalezy pamieta¢ o stawianiu wyraznych granic
i szybszym podejmowaniu wlasnych decyzji. Ciagle dogadzanie wszystkim wokot

moze prowadzi¢ do niepotrzebnego wyczerpania energii.

Zaklecie dla Wagi: Finite Incantatem okaze sie idealnym wyborem, poniewaz
skutecznie gasi niepotrzebne spory, neutralizuje napiecia i blyskawicznie przywraca

pozadang rownowage.

Na co uwazaé¢?: Unika¢ dlugiego niezdecydowania przy prostych wyborach oraz

ulegania presji otoczenia wylgcznie dla zachowania $wietego spokoju.

16




SKORPION (74.10 = 22.1)

Cienie i tajemnice kryjq najcenniejsze skarby, a wolny czas sprzyja

odkrywaniu tego, co ukryte przed wzrokiem innych.

Pazdziernikowy czas wolny w ramach trwajacej
przerwy wakacyjnej da Skorpionom sposobnosé
do zglebiania niezwyklych tematéow i badania
niewyjasnionych spraw. Dni bez zaje¢ oplaci sie
poswieci¢ na nauke zaawansowanych zakleé¢
obronnych, rozwigzywanie dawnych zagadek lub
rozwijanie sekretnych pasji. W polowie miesigca
wrodzony instynkt oraz wnikliwo$¢ uchronia

paczke przed niekorzystnym biegiem wydarzen.

Kluczem okaze sie pelne zaufanie wlasnej intuicji
oraz zachowanie zimnej krwi. Sfera uczu¢ w drugiej cze$ci wakacji nastawiona bedzie
na szczero$¢, wyeliminowanie powierzchownych relacji oraz budowanie autentycznej
bliskosci. Dla singli oznacza to doskonalg okazje do nawigzania relacji z kims, kto
zafascynuje sie tajemnicza aura i nieszablonowym podejSciem do zycia. U os6b
w relacjach najlepiej sprawdzi sie spedzanie czasu w cztery oczy, z dala od halasliwego
otoczenia — otwarta rozmowa bez tematéw tabu zbuduje trwale fundamenty pod

wspoOlne jutro!

Magiczna rada na pazdziernik: Nalezy unika¢ doszukiwania sie podstepu
u kazdego wokodl. Otwarcie sie przed sprawdzonymi przyjaciolmi pomoze zrzucié

ciezar zbednych domystow i w pelni cieszy¢ sie odpoczynkiem.

Zaklecie dla Skorpiona: Muffliato okaze sie znakomitym wyborem, poniewaz
tworzy prywatng przestrzen, uniemozliwiajac osobom postronnym podstuchiwanie

sekretnych ustalen i dyskretnych rozmow.

Na co uwazaé¢?: Uwaza¢ na rozpamietywanie starych nieporozumien, zbedne

wycofywanie sie ze wspolpracy z grupa oraz uleganie pokusie prowokowania innych.
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STRZELEC (3.1 = 71.1D)

Bezgraniczna przestrzen i che¢ poznawania nieznanego to najlepszy

motywator do wykorzystania wolnych dni.

Bezprecedensowa wolno$¢ w drugiej czesci
wakacji stworzy Strzelcom wymarzone warunki
do organizowania spontanicznych wyjazdow
i poszukiwania nowych wrazen. Dni bez
szkolnych ram oplaci sie przeznaczy¢é na
odkrywanie nieznanych szlakow, testowanie
trudnych zakle¢ oraz poszerzanie wiedzy

o Swiecie. W okolicach polowy miesigca

niegasnacy optymizm i zaradno$¢ uratuja
zrezygnowang paczke przed zepsuciem wyjazdowych planow. Kluczem okaze sie
otwartoS¢ na niespodziewane zwroty akcji oraz zachowanie entuzjazmu. Relacje
milosne w tym okresie zyskaja mocny powiew $§wiezoSci, pasje i atmosfere wspdlnej
przygody. Single odnajda szanse na fascynujaca znajomo$¢ podczas nieszablonowych
wycieczek lub aktywnego wypoczynku w terenie — poczucie humoru blyskawicznie
przelamie wszelkie bariery. W stalych zwigzkach genialnie sprawdzi sie ucieczka od
monotonii i organizowanie wypadéw w zupelnie nowe miejsca, co umocni wiez

i wniesie ogrom radosci!

Magiczna rada na pazdziernik: Czasem warto pamietaé o mierzeniu sil na
zamiary oraz dotrzymywaniu wczesSniej zlozonych obietnic. Odrobina

odpowiedzialnos$ci oszczedzi zamieszania w relacjach z bliskimi.

Zaklecie dla Strzelca: Ascendio okaze sie trafnym wyborem, poniewaz
blyskawicznie wynosi w gore, dodaje niezwyklego rozmachu i pomaga bez trudu

pokonywac wszelkie przeszkody.

Na co uwazac¢?: Unika¢ rzucania slow na wiatr, porzucania rozpoczetych

przedsiewziet oraz lekcewazenia drobnych ustalen z reszta grupy.
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K0zI0R0ZEC (22.17 = 20.01)

Cierpliwa praca nad witasnymi celami przynosi najtrwalsze owoce,

nawet gdy wokoél panuje atmosfera wolnego czasu.

Spokojne realizowanie dalekosieznych planow
w trakcie trwajacej przerwy wakacyjnej da
Koziorozcom spore poczucie satysfakcji i kontroli.
Dni bez presji harmonogramu oplaci sie
przeznaczy¢ na dopracowywanie ambitnych
zamierzen, organizacje wlasnej przestrzeni oraz
doskonalenie trudniejszych sztuk magicznych.

W polowie miesigca zimna krew i opanowanie

uratuja reszte grupy z mocno skomplikowanej
sytuacji. Kluczowe okaze sie konsekwentne dazenie do celu bez ulegania chwilowym
modom. Pazdziernikowy czas wolny w miloSci nakieruje uwage na stabilnosg,
szczero$¢ i dojrzale podejscie do budowania relacji. Dla singli stwarza to szanse na
dostrzezenie kogo$, kto potrafi zaimponowaé odpowiedzialnoscia i spokojnym
podejéciem do zycia. W relacjach z dluzszym stazem najlepiej sprawdzi sie wspo6lne
tworzenie realistycznych planéw na przyszlo§¢ oraz bezwarunkowe wspieranie

partnera, co zbuduje potezne poczucie bezpieczenstwa.

Magiczna rada na pazdziernik: Warto zadba¢ o zachowanie rownowagi miedzy
realizacja ambitnych zamierzen a zasluzonym odpoczynkiem. Pozwolenie sobie na

beztroska chwile relaksu nie zniweczy dotychczasowych osiggniec.

Zaklecie dla Koziorozca: Arresto Momentum okaze sie trafnym wyborem, gdyz
pozwala blyskawicznie wyhamowa¢é zbyt gwaltowny bieg wydarzen i przywrocié pelne

opanowanie nad sytuacjg.

Na co uwazaé?: Uwazac na stawianie otoczeniu zbyt wygérowanych wymagan oraz

chowanie emocji pod chlodng, niedostepna maska.
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WODNIK (21.01 = 19.02)

Wolnosé myslenia i nieszablonowe pomysty to najlepsza sita

napedowa w czasie wolnym od sztywnych ram.

Pazdziernikowe dni trwajacej wciaz przerwy
wakacyjnej przyniosa Wodnikom mnoéstwo
przestrzeni na eksperymentowanie z nowymi

ideami oraz lamanie utartych schematéw. Wolne

‘?:\‘ chwile warto poéwieci¢ na rozwijanie unikalnych

pasji, tworzenie innowacyjnych projektow i luzng
’ wymiane mys$li w gronie przyjaznych dusz.
Q“‘ ‘ W okolicach $rodka miesigca niekonwencjonalne

podejscie uchroni wspdlng inicjatywe przed
utknieciem w martwym punkcie. Kluczem do sukcesu okaze sie niezalezno$¢ oraz
otwarto$¢ na najbardziej szalone inspiracje. Jesienna aura w miloSci postawi na
partnerstwo oparte na wolnoSci, braku presji oraz glebokim porozumieniu
intelektualnym. Dla os6b wolnych otwiera sie szansa na poznanie kogo$
nietuzinkowego podczas pasjonujacych dyskusji o absurdach §wiata — wspolny jezyk
zrodzi niebanalng wiez. W przypadku relacji z dluzszym stazem najlepiej sprawdzi sie
dbanie o wzajemng przestrzen przy jednoczesnym testowaniu nowych form spedzania

czasu, co skutecznie uchroni zwigzek przed rutyng!

Magiczna rada na pazdziernik: Warto pamietaé o okazywaniu odrobiny
wyrozumialosci dla os6b o bardziej tradycyjnym podejSciu do zycia. Cierpliwe

przedstawianie swoich pomystéw ulatwi zyskanie prawdziwego poparcia u calej ekipy.

Zaklecie dla Wodnika: Ventus okaze sie idealnym wyborem, gdyz wyczarowuje
potezny powiew Swiezego powietrza, rozgania nude i wnosi ogrom lekkos$ci w kazde

dzialanie.

Na co uwazac¢?: Unika¢ zbytniego dystansowania sie od problemoéw bliskich oraz
upierania sie przy dziwacznych rozwigzaniach wylacznie po to, by wyrdzni¢ sie

z thumu.
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NYBY (20 02 = 20.03)

Zatopienie sie w krainie wyobrazni i stuchanie glosu serca pozwala

odnalez¢ najprawdziwszq magie w wolnych chwilach.

Pazdziernikowa cze$¢  trwajacej  przerwy
wakacyjnej stwarza Rybom idealne warunki do
rozwijania tworczych pasji, medytacji oraz
ladowania baterii w spokoju. Dni bez szkolnych
obowigzkéow warto poswiecic na tworzenie
sztuki, pisanie, sluchanie muzyki i spedzanie
czasu nad woda lub w zaciszu domowym.

W okolicach $rodka miesigca gleboka empatia

i niezawodna intuicja pozwolg dostrzec smutek
bliskiej osoby i udzieli¢ jej bezcennego wsparcia. Kluczem do zachowania spokoju
okaze sie plyniecie z pradem oraz dbanie o wlasna wrazliwos¢. Jesienny czas w sferze
sercowej przyniesie niezwykla czulo§¢, zrozumienie bez stow i poszukiwanie
prawdziwej magii w relacjach. Dla oséb wolnych otwiera sie szansa na spotkanie
kogo$ o rownie delikatnej duszy podczas kameralnych wydarzen lub tworczych
spotkan — przeczucie szybko podpowie, ze to wlasciwy kierunek. W przypadku
zwigzkébw z dluzszym stazem najlepiej sprawdzi sie dzielenie najskrytszymi

marzeniami oraz budowanie przytulnej, nastrojowej przestrzeni we dwoje.

Magiczna rada na pazdziernik: Nalezy pamietaé o okazyjnym sprowadzaniu
wlasnych mysli na ziemie i nie uciekaniu od prozaicznych spraw. Odrobina zyciowego

realizmu pozwoli unikna¢ ewentualnego rozczarowania.

Zaklecie dla Ryb: Avis okaze sie trafnym wyborem, poniewaz wyczarowuje stado
Spiewajacych ptakow, wnosi niezwykla lekko$¢, harmonie i artystyczng aure w kazde

otoczenie.

Na co uwazac?: Unika¢ brania na siebie cudzych ciezaré6w emocjonalnych,

uciekania w iluzje oraz calkowitego zamykania sie na $wiat w momentach zwatpienia.
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TRJEMNICE RAMESVILLE:
(0 MOZNA ROBIC, GDY RAMESVILLE SPI?

Sa ludzie, ktorzy kiedy sie nudza, czytaja ksiazke. Sa tacy, ktorzy wychodza na spacer, graja
w karty albo po prostu klada sie spa¢. A potem sa dawni uczniowie Akademii Magii
Ramesville, ktorzy najwyrazniej uznali, ze najlepszym sposobem na spedzenie bezsennej nocy
bedzie przemierzanie Akademii po ciemku, rozwigzywanie zagadek i szukanie przedmiotow
pozostawionych przez poprzednich adeptéw. Brzmi niewinnie? Na poczatku tez tak

pomyslelismy, dopoki nie znalezliSmy pierwszej wzmianki o tej tradycji.

Nie miala oficjalnej nazwy. Nie pojawiala sie w kronikach wydarzen ani w zadnym szkolnym
regulaminie. Przez lata przekazywano ja sobie z pokolenia na pokolenie, a jej zasady podobno
zmienialy sie wraz z kazdym kolejnym rocznikiem. Jedni nazywali ja nocnym polowaniem,
inni poszukiwaniem, a jeszcze inni po prostu ,gra”. Niezaleznie od nazwy schemat
pozostawal podobny: kiedy Akademia zasypiala, kto$ rozpoczynal trase. Pierwsza
osoba zostawiala wskazowke, kolejna musiala ja znalezé, rozwigza¢ i ruszy¢ dalej. Tropem
mogt byé fragment zdania, symbol, fotografia albo przedmiot ukryty w miejscu, ktorego nikt
nie podejrzewalby o jakiekolwiek znaczenie. Nie chodzilo o nagrode. Nie chodzilo nawet

o wygrana. Najwazniejsze bylo dotarcie do konca.

I wladnie tutaj pojawia sie pierwsze pytanie. Co wlasciwie znajdowalo sie na koncu? Tego nie
udalo nam sie ustali¢. Zachowane relacje wspominaja o ukrytych przedmiotach, starych
fotografiach, listach i drobnych pamigtkach pozostawianych przez osoby, ktére wcze$niej
ukonczyly trase. Niektore wskazowki mialy prowadzi¢ do miejsc, ktére kazdy uczen mijat
codziennie, ale prawie nigdy nie zwracal na nie uwagi. Inne wymagaly znajomosci historii
Akademii, a jeszcze inne byly podobno tak absurdalne, ze rozwiazanie pojawiato sie dopiero
wtedy, gdy uczestnik przestawal szuka¢ go w oczywistym miejscu. I moze wlasnie dlatego
tradycja przetrwala tak dlugo. Bo kiedy kto§ moéwi Ci, ze nie mozesz znalez¢é nastepnej
wskazowki, pierwsza rzecza, ktora robisz, jest oczywiScie szukanie jej jeszcze intensywniej.
A potem orientujesz sie, ze od pot godziny zagladasz pod ten sam stél. Nie pytajcie, skad to

wiemy.

Wsrod materialéw znalezionych w archiwum natrafiliSmy na kilka fragmentéw dawnych tras.
Wiekszo$¢ byla niekompletna, ale przy kilku udalo sie odtworzyé¢ zaréwno poczatek, jak
i zakonczenie. Jedna wyrdzniala sie jednak czyms$ jeszcze. Byla oznaczona jedynie numerem

— Trasa nr 4. Nie wiemy, kto ja stworzyl, kiedy dokladnie sie rozpoczela, ani ile 0s6b brato
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w niej udzial. Wiemy natomiast, ze kto$ przygotowal ja bardzo starannie. W zachowanych
materialach znajduje sie pierwsza fotografia przedstawiajaca grupe uczniéw stojacych noca
w jednym z korytarzy Akademii. Na odwrocie zapisano godzine 23:41 i jedno krotkie
zdanie: ,,Zaczynamy”. Nie ma daty, nazwisk ani informacji, kto zrobil fotografie. Mozemy

jedynie przypuszczadé, ze byla to pierwsza noc, podczas ktorej rozpoczeto trase nr 4.

Niedlugo pdzniej odnaleziono pierwsza wskazowke. Na niewielkiej kartce zapisano: ,,Kiedy
wszystkie swiatla gasna, znajdz to, ktére nigdy nie powinno zgasnac.” I tutaj
zaczyna sie robié¢ ciekawie. Jesli kto$§ przygotowal te trase, musial wiedzie¢, Ze jej uczestnicy
beda musieli zastanowi¢ sie nad kazdym slowem. ,,Wszystkie swiatla”. Czy chodzilo
o lampy? Swiece? Okna? A moze o coé, co okreélano mianem $wiatla, chociaz nim nie bylo?
Pierwsza wskazowka nie mowila, gdzie szukaé¢. Mowila tylko, czego szukac. I najwyrazniej to

wystarczyto.

W kolejnych materialach pojawia sie niewielki szkic jednego z korytarzy Akademii. Na
pierwszy rzut oka nie przedstawia niczego szczego6lnego. Kilka drzwi, okno, schody i stara
lampa. Dopiero po dokladniejszym przyjrzeniu sie zauwazyliSmy maly symbol umieszczony
pod jednym z okien. Ten sam symbol pojawia sie na kolejnej zachowanej kartce. Pod nim
zapisano dwa slowa: ,,Nie tutaj.” Kto$ wiec dotart do tego miejsca. Kto$ znalazt symbol. Kto$

odwrocil kartke. I kto$ uznal, ze to jeszcze nie koniec.

Nie wiemy, ile czasu zajelo uczestnikom odnalezienie kolejnego tropu. Wiemy za to, ze
nastepna wskazowka réznila sie od pierwszej. Nie byla zagadka. Byla wiadomoscia: ,,Jezeli
dotarles tutaj, nie jeste§ pierwsza osoba, ktora probowala”. To jedno zdanie
zmienilo sposob, w jaki zaczeliSmy patrze¢ na cala sprawe. Do tej pory zakladaliSmy, ze trasa
nr 4 zostala przygotowana na jedng konkretng noc. Kto$ stworzyt zagadki, grupa uczniow
rozpoczela zabawe, a poOzniej wszystko po prostu sie skonczylo. Ale jesli wiadomosé
rzeczywiScie byla czeScig trasy, oznaczaloby to co$ zupeklie innego. Kto$ probowat jg przejsé

wczesniej. By¢ moze nawet kilka razy.

A skoro tak, pojawia sie kolejne pytanie. Dlaczego nikt nie dopisal zakonczenia? W archiwach
znajduja sie trzy inne trasy, ktérych przebieg mozna w pewnym stopniu odtworzyc. Wszystkie
maja poczatek, kolejne wskazowki i zakonczenie. Trasa nr 4 nie. Jej dokumentacja urywa sie
w polowie. Nie ma ostatniej zagadki, nie ma informacji o nagrodzie ani nazwiska osoby, ktora
ukonczyla poszukiwania. Jest tylko pusta przestrzen tam, gdzie powinna znajdowacé sie

ostatnia wskazowka.

Wsrod luznych dokumentéw znalezliSmy jednak pojedyncza kartke. Papier byt znacznie

nowszy niz pozostale materialy, a pismo wygladalo inaczej. Na kartce widnialo tylko:

3

»SzukaliSmy ostatniej wskazowki”. Pod spodem, innym charakterem pisma, kto$
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dopisat: ,,Nie znalezliscie jej”. I na tym konczyla sie wiadomo$c. Bez daty. Bez podpisu.
Bez wyjasnienia. Mozna byloby uznaé to za zwykly zart ktorego$§ z poézZniejszych uczniow,
gdyby nie fakt, ze podobny charakter pisma pojawia sie na jednym z poéZniejszych
fragmentow trasy. Nie mamy jednak wystarczajacych materialow, zeby stwierdzi¢, czy

napisala je ta sama osoba.

Wiemy natomiast, ze kto$ wrocit do tej zabawy wiele lat po jej rozpoczeciu. Moze dlatego, ze
sie nudzil. Moze dlatego, ze chcial sprawdzi¢, czy naprawde istnieje ostatnia wskazowka.
A moze znalazl co$, czego wczes$niej nie zauwazyli pozostali. W jednym z ostatnich materialow
znajduje sie fotografia pustego pomieszczenia. Na srodku stoi niewielki st6l. Na nim
lezy pojedyncza koperta. Obok znajduje sie zegarek wskazujacy 03:17. Nie wiemy,
czy fotografia przedstawia miejsce zwigzane z trasa nr 4. Nie ma na niej zadnego symbolu,
ktory pozwolilby jednoznacznie j3 z nia polaczy¢. Ale na kopercie znajduje sie jedno zdanie:

»Nie otwieraj, jesli nie chcesz graé”.

Mozemy uznaé, ze to kolejny zart. Mozemy zamknaé¢ teczke i powiedzie¢, ze to ciekawa
historia, ale niczego nie da sie udowodnié. Albo mozemy zrobi¢ dokladnie to, co robili dawni
uczniowie — zadac¢ nastepne pytanie. Bo jezeli kto$ zostawil koperte, musial istnie¢ powdd.
Jezeli zostawil zegarek, by¢ moze godzina réwniez ma znaczenie. A jezeli napisal ,,Nie
otwieraj (...)”, to prawdopodobnie liczyl na to, ze kto§ wlasnie to zrobi. Moze ostatnia
wskazowka przepadla podczas kolejnych remontéw. Moze kto$ ja wyrzucil. Moze dawni
uczniowie po prostu znudzili sie zabawg i nigdy jej nie dokonczyli. To wszystko jest mozliwe.
Ale istnieje rowniez druga mozliwo$¢. Moze trasa nr 4 nigdy sie nie skonczyta. Moze kolejne
pokolenia znajdowaly jej fragmenty, nie wiedzac nawet, Ze sa czeScia tej samej gry. Moze kto$
nadal zostawia wskazowki. A moze gdzie§ w Akademii Magii Ramesville znajduje sie jeszcze
jedna kartka, ktorej od lat nikt nie podni6st. I tutaj zostawiamy te sprawe rowniez Wam. Bo
skoro dawni uczniowie znalezli sposéb na nude, polegajacy na szukaniu rzeczy, ktérych nikt
nie szukal, mozemy chyba pozwoli¢ sobie na odrobine tej samej glupoty. Macie pierwsza
wskazowke: ,, Kiedy wszystkie Swiatla gasna, znajdz to, ktore nigdy nie powinno
zgasnac”. Nie wiemy, dokad prowadzila. Nie wiemy, co znajdowalo sie na koncu. I nie
wiemy, czy ktokolwiek kiedykolwiek przeszedl cala trase nr 4. Jesli macie wlasng teorie,
koniecznie sie nig podzielcie. Moze zauwazycie co$, czego nie zauwazyliSmy my. Moze
odczytacie symbol inaczej. Moze wpadniecie na miejsce, ktorego nawet nie braliémy pod
uwage. A moze po prostu stwierdzicie, ze dawni uczniowie mieli zdecydowanie za duzo
wolnego czasu. I wiecie co? Prawdopodobnie macie racje. Tylko pozostaje jedno pytanie.
Jezeli to byla wylacznie zabawa... dlaczego kto§ tak bardzo chcial, zeby$Smy znalezli jej

ostatnig wskazéwke?
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SKRZACIA KUCANIA
ONOCONA Plzzh

Skladniki:

Kruche ciasto:

7
L X4

*
L X4

>

>

L)

>

>

L)

>

>

*,

Krem i owoce:

250 g maki pszennej
125 g zimnego maslta
80 g cukru pudru
1jajko

1 lyzeczka cukru wanilinowego

7
0‘0

*
L X4

DS

o

>

250 g mascarpone

200 ml $mietanki 30%

2—3 lyzki cukru pudru

1 lyzeczka ekstraktu waniliowego

Owoce: truskawki, borowki, kiwi, mango, winogrona, maliny lub brzoskwinie

Dodatkowo: 2—3 lyzki dzemu morelowego + 1 tyzka wody

Przygotowanie:

1)

2)

3)

4)
5)

6)

Zagniet kruche ciasto z maki, masla, cukru pudru, jajka i cukru wanilinowego.
Schl6dz przez 30 minut.

Rozwalkuj ciasto na okrag $rednicy ok. 30 cm, nakluj widelcem i piecz 18—22
minut w 180°C. Ostudz.

Ubij Smietanke i delikatnie polacz z mascarpone, cukrem pudrem oraz
ekstraktem waniliowym. Rozprowadz krem na wystudzonym spodzie.

Umyj i pokr6j owoce, a nastepnie uldz je na wierzchu w kolorowa kompozycje.
Podgrzej dzem z woda i posmaruj owoce pedzelkiem. Schlodz deser przez
okolo 30 minut przed podaniem.

UWAGA: Im wiecej koloréw znajdzie sie na pizzy, tym efekt bedzie bardziej
spektakularny. Warto wykorzysta¢ sezonowe owoce — czerwone truskawki
i maliny, pomaranczowe morele lub brzoskwinie, z6lte mango, zielone kiwi,
niebieskie boréwki i fioletowe winogrona. Dzieki temu deser bedzie nie tylko

pyszny, ale stanie sie prawdziwg ,Moca Kolorow”.
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WITAMINOWY ELIXSIR

Skladniki:
+« 3 buraki ¢wiklowe
< 2 jablka (dowolne)

0

% 1$wieza pomarancza

0,

«» 1 marchewka

Przygotowanie:
1) Umyj dokladnie owoce i warzywa, a nastepnie pokroj na kostki.
2) Przygotuj sokowirowke.
3) Wrzu¢ do niej powoli pokrojone owoce i warzywa.
4) Przygotuj szklanki i rozlej do nich napdj.
5) Najlepiej pi¢ go w temperaturze pokojowej, ale moze by¢ troche schtodzony.
6) UWAGA: Ilos¢ soku zalezy od soczystoSci owocoOw i warzyw. Mnie zawsze

wychodza dwie szklanki.

Smacznego!
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CIERAWOSTX
INIVERSUM HARRYE60 POTTERA

% Amerykanski quodpot zamiast quidditcha!
W Ameryce Polnocnej popularniejsza od quidditcha byla gra zwana quodpotem.
Rozgrywka powstala w wyniku przypadku, gdy w XVIII wieku w rekach pewnego
czarodzieja wybuchl kafel. Zawodnicy latajacy na miotlach przekazuja sobie pilke,
zwana quod, ktora z kazda sekunda staje sie coraz bardziej niestabilna. Celem gry jest
wrzucenie owej pitki do kociotka z plynem uspokajajacym, zanim eksploduje

i wyeliminuje gracza z meczu.

0,

% Gargulki jako gra w ,,Smierdzacego Przegranego”

Dla ucznidéw szukajacych wrazen na korytarzach Hogwartu popularng rozrywka byta
gra w gargulki — magiczna wersje mugolskich kulek. Glowny haczyk polegatl na karze
za utrate punktu: kamienie pluja w twarz przegrywajacego gracza obrzydliwie
cuchnaca ciecza. W Hogwarcie dzialal nawet oficjalny klub tej gry, cho¢ jego

cztonkowie ze wzgledu na zapach rzadko cieszyli sie wysoka popularnoscia.

7

% Podziemne speakeasy i Czarodziejska Sie¢ Radiowa

W czasach prohibicji w latach 20. XX wieku nowojorscy czarodzieje spedzali wieczory
w ukrytych barach, takich jak Lokal pod Slepym Wieprzem, stuchajac skrzatéow
i goblinow grajacych jazz oraz pijac drinki zmieniajace kolor. Z kolei kilkadziesiat lat
pozniej domowa nude zabijano stuchaniem Czarodziejskiej Sieci Radiowej — hitami

byly koncerty Celestyny Warbeck oraz audycje zespotu Fatalne Jedze.

7

% Komiksy o ,,szalonych mugolach”

Mlodzi czarownice i czarodzieje w wolnych chwilach nie czytali o superbohaterach,
lecz zaczytywali sie w serii komiksowej Przygody Martina Miggsa, Szalonego Mugola.
Komiks przedstawial codzienne rozterki zwyklego czlowieka i jego proby zrozumienia
Swiata (np. korzystanie z telefonéw czy mechanicznych samochodoéw), co dla
czarodziejskich dzieci — takich jak Ron Weasley — bylo szczytem absurdalnego

humoru.
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TAJEMNICE NOCNEGO NTEBA
RAPORT ASTRONOMICZNY:
SERRET KRWAWEGO KSIEZYCA 1 JEGO ZMIENIAJACEGO SIE 0BLICZA

[Blonia Akademii Magii Ramesuville powoli zatapialy sie w nocnym Swietle, kiedy
ostatnie promienie zachodzqcego Stonca zniknety pod horyzontem. Na trawie
roztozono koce i lezaki, ustawiono stoliki z termosami wypetnionymi gorqcq
herbatq oraz dzbankami lemoniady, a szkolny astronom przygotowat kilka
teleskopow. Niektorzy spoglgdali w niebo z zachwytem, inni prébowali dowiedzieé¢
sie, czy tej nocy przypadkiem nie przypada petnia. Bylo to w peini uzasadnione
pytanie, poniewaz w Swiecie pelnym magii pelnia Ksiezyca potrafila oznaczaé
znacznie wiecej niz tylko piekny widok na nocnym niebie. Dla niektorych
czarodziejow mogla byé poczgtkiem przemiany, dla innych odpowiednim
momentem na przygotowanie sktadnikoéw do eliksiru, a dla jeszcze innych po prostu
okazjq do dlugiej obserwacji srebrnej tarczy. Szkolny astronom szybko jednak
wyjasnil, ze zanim zacznq sie zastanawia¢ nad tym, co Ksiezyc moze oznaczaé dla
czarodziejow, warto najpierw zrozumieé, dlaczego w ogdle wyglgda on inaczej
kazdej kolejnej nocy, a odpowiedz byla znacznie ciekawsza, niz mogloby sie

wydawaé...]

Ksiezyc jest jedynym naturalnym satelitg

Pierwsza Kwadra

Ziemi i jednym z najlatwiejszych obiektow

Przybywajacy garbaty

do obserwowania na nocnym niebie.
3 W przeciwienstwie do Slonca nie Swieci
wlasnym $wiatlem, a to, co nazywamy
"‘a@ ) k-f | ) & ksiezycowym blaskiem, jest w rzeczywisto$ci
Swiatlem  slonecznym  odbitym  od
G ( powierzchni Ksiezyca. Co wiecej, Slonce
( , zawsze oSwietla polowe jego powierzchni,

Ubywajacy garbaty Ubywajacy sierp

jednak to, ile z tej oswietlonej czesci
Ostatnia Kwadra

mozemy zobaczy¢ z Ziemi, zalezy natomiast
od polozenia Srebrnego Globu wzgledem naszej planety i Slonica. Wlasnie dlatego
obserwujemy jego kolejne fazy. Cykl ten powtarza sie mniej wiecej co 29,5 dnia

i wlaénie dlatego niemal kazdego wieczoru Ksiezyc moze wygladacé troche inaczej. Raz
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przypomina cienki srebrny sierp, innym razem widzimy polowe jego tarczy, a po6zniej
pojawia sie jako jasne, okragle kolo. W astronomii wyr6zniamy osiem podstawowych
faz Ksiezyca:

% now — w ktorym Ksiezyc znajduje sie mniej wiecej pomiedzy Ziemig
a Sloncem, a jego osSwietlona strona zwrocona jest przede wszystkim
w kierunku gwiazdy. Z naszej perspektywy jego nocna strona pozostaje wiec
niemal calkowicie niewidoczna. Warto przy tym pamietac, ze n6w nie oznacza
automatycznie za¢mienia Slonca, poniewaz orbita Ksiezyca jest nachylona
wzgledem orbity Ziemi. Dlatego tez podczas wiekszo$ci nowidw, Ksiezyc
przechodzi nieco powyzej albo ponizej Stonica na naszym niebie;

» przybywajacy sierp — czyli cienki fragment o$wietlonej strony Ksiezyca,
ktory staje sie wtedy coraz wiekszy i z kazdym kolejnym dniem Srebrny Glob
odslania przed nami wieksza cze$¢ swojej dziennej strony;

» pierwsza kwadra — widoczna wtedy staje sie polowa oS$wietlonej
powierzchni. Nazwa moze by¢ nieco mylaca, poniewaz wcale nie oznacza, ze
Ksiezyc jest ,w polowie”. W rzeczywistoSci widzimy polowe tej czeSci Ksiezyca,
ktora jest oSwietlona przez Slonce. Pierwsza kwadra pojawia sie na niebie
mniej wiecej od poludnia i pozostaje widoczna do p6znych godzin nocnych;

» przybywajacy garbaty — oSwietlona cze$¢ jest juz wieksza niz potowa,
a tarcza z kazda kolejna noca zbliza sie do pelni;

% pelnia — to wladnie wtedy z Ziemi widzimy niemal calg oSwietlong przez
Slonice strone Ksiezyca. Pelnia pojawia sie na niebie mniej wiecej w czasie
zachodu Slonca, a zachodzi okolo wschodu gwiazdy;

» ubywajacy garbaty — po pelni oSwietlona cze$¢ zaczyna stopniowo sie
zmniejszac, cho¢ nadal widoczna jest wieksza niz polowa jego tarczy;

% ostatnia kwadra — widoczna jest polowa oswietlonej tarczy, a faza ta
przypomina wygladem pierwsza kwadre, lecz wystepuje juz po pelni;

» ubywajacy sierp — przed nowiem pozostaje juz tylko cienki fragment
osSwietlonej tarczy, ktory z kazda noca staje sie coraz mniej widoczny.
Nastepnie Ksiezyc powraca do nowiu i caly cykl rozpoczyna sie od poczatku.

Mozna wiec powiedzie¢, ze Ksiezyc prowadzi swoj wlasny, nieustannie powtarzajacy

sie kalendarz i wlasnie w nim znajduje sie pewien szczegélny moment, ktéry od

wiekOw przyciaga uwage ludzi. Aby go zrozumieé¢ nalezy wroci¢ do fazy, jaka jest

pelia, poniewaz wlasnie wtedy moze dojs¢ do zaémienia Ksiezyca, ale zanim do niego
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przejdziemy, trzeba podkreslic bardzo mocno jedng sprawe: Ksiezyc nie zmienia
swojego ksztaltu. Jest to bardzo czeste nieporozumienie, zwlaszcza kiedy po raz
pierwszy zaczynamy interesowaé sie astronomia i obserwowa¢ nocne jak i dzienne
niebo. Ksiezyc zawsze pozostaje kulistym cialem niebieskim, a Stonce zawsze o$wietla
jego polowe. Zmienia sie jedynie to, jaka cze$¢ oSwietlonej strony mozemy zobaczy¢
z Ziemi. Skoro mamy juz to za soba, wr6¢my do tematu. Aby doszlo do za¢mienia,
Slonce, Ziemia i Ksiezyc muszg znalez¢ sie¢ niemal w jednej linii. Tym
razem to nie Ksiezyc w takiej chwili rzuca cien na Ziemie, jak ma to miejsce podczas
zac¢mienia Slonca, a jest dokladnie odwrotnie: to Ziemia rzuca swéj cien na
Ksiezyc. Brzmi prosto, ale kosmiczna geometria jest tutaj niezwykle precyzyjna.
Orbita Ksiezyca jest nachylona o okolo 5 stopni wzgledem plaszczyzny orbity Ziemi
wokot Stonca. Z tego powodu podczas wiekszosSci pelni Ksiezyc przechodzi nad albo
pod cieniem Ziemi. Za¢mienie moze wydarzy¢ sie tylko wtedy, gdy pelnia nastgpi
w odpowiednim miejscu orbity. Dlatego tez nie mamy zaémienia Ksiezyca podczas
kazdej pelni. Kiedy jednak wszystkie elementy ukladanki znajda sie we wlasciwych

miejscach, rozpoczyna sie niezwykly spektakl.

Cien Ziemi sklada sie z dwoch

glownych czesci. Pierwsza z nich

~ Brak za¢mienia
P o -4
Swiatlo sloneczne
/

( — Za¢mienie pélcieniowe

to umbra, czyli ciemniejsza czeS¢
cienia, do ktorej bezposrednie
Swiatlo Slonca praktycznie nie : o

&\ +— Calkowite za¢mienie Ksi¢zyc

dociera. Druga to polcien, czyli
\ *— Czgsciowe za¢mienie Ksigzyc

penumbra, gdzie $wiatlo zostaje

Ziemia
jedynie czeSciowo przesloniete. ( .

™ Ksiezyc

Od tego, przez ktora czesé cienia

przejdzie Ksiezyc, zalezy rodzaj
zaémienia:

7

% zacmienie polcieniowe — Ksiezyc przechodzi przez poélcien Ziemi. Jego
tarcza moze wtedy sta¢ sie nieco ciemniejsza, ale zmiana jest czesto tak
subtelna, ze bez wczes$niejszej wiedzy o trwajacym zjawisku mozna jej nawet
nie zauwazyc;

% zacmienie czeSciowe — fragment Ksiezyca wchodzi w umbre. Cien zaczyna

wtedy przesuwaé sie po jego tarczy, sprawiajac wrazenie, jakby kto§ powoli
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zaslanial cze$¢ Srebrnego Globu, a pozostala czeS¢ pozostaje bezposrednio

o$wietlona przez Slonce.

&
L X4

calkowite za¢mienie — najbardziej widowiskowe, w ktérego trakcie cala
tarcza Ksiezyca znajduje sie wewnatrz umbry i wlasnie wtedy dzieje sie co$, co
dla niejednego Ramesiaka mogloby wygladaé¢ jak rezultat bardzo poteznego

zaklecia.

Podczas calkowitego zaémienia, Ksiezyc zaczyna przybiera¢ pomaranczows,
miedziang lub czerwonawa barwe. Czasami okre$la sie go wtedy mianem ,, Krwawego
Ksiezyca”, cho¢ oczywiScie nie ma to nic wspdlnego z krwig. Za niezwykly kolor
odpowiada atmosfera Ziemi. Swiatlo sloneczne przechodzace przez atmosfere zostaje
rozproszone. Krotsze fale, odpowiadajace miedzy innymi za S$wiatlo niebieskie
i fioletowe, rozpraszaja sie latwiej, natomiast wiecej $wiatla czerwonego
i pomaranczowego moze zosta¢ skierowane w strone Ksiezyca. To wlasnie ono
delikatnie o$wietla jego powierzchnie podczas calkowitego zaé¢mienia. Mozna wiec
powiedzie¢, ze podczas calkowitego zaémienia Ksiezyca ogladamy $wiatlo Slonca,
ktore przeszlo przez atmosfere calej naszej planety, zanim dotarlo do powierzchni
naszego naturalnego satelity. Jest w tym co$ naprawde niezwyklego i chyba wlasnie
tutaj astronomia zaczyna przypomina¢ magie. Nie powinno wiec dziwi¢, ze Ksiezyc
zajmuje tak wazne miejsce réwniez w Swiecie Magii. Jedng z najbardziej oczywistych
postaci zwigzanych z Ksiezycem jest oczywiScie Remus Lupin. Pelnia byla dla niego
czym$ wiecej niz tylko kolejna faza Srebrnego Globu. Po ugryzieniu przez Fenrira
Greybacka, Lupin stal sie wilkolakiem, a przemiana nastepowala podczas pehi. I to
wlasnie ta faza byla jego boginem, czyli czyms$, co symbolizuje najwiekszy lek z jakim
kto$ sie zmaga. To wiladnie pelnia byla jednym z powodéw, dla ktoérych przyjaciele
Lupina, James Potter, Syriusz Black i Peter Pettigrew, nauczyli sie przemienia¢
w zwierzeta. Dzieki temu podczas jego przemian mogli towarzyszy¢ mu jako

animagowie.

Jednym z ciekawszych przykladow zwigzanych 2z Ksiezycem jest eliksir
wielosokowy, poniewaz jednym ze skladnikéw potrzebnych do jego przygotowania
jest rdest ptasi, ktory nalezy zebra¢ podczas peli. Nie mozna réwniez zapomnieé
o lunaballach, czyli ksiezycowych cieletach. Te nieSmiale magiczne stworzenia
wychodza ze swoich nor wlasnie podczas pelni, a jego $wiatlo wykorzystuja do swoich

niezwyklych tancow. A skoro juz jesteSmy przy ksiezycowych nazwach, nie sposob
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pomina¢ nasza Lune Lovegood. Dawne przekonania wspominajg o tym, ze Ksiezyc
moze wplywaé na ludzkie zachowanie. Jej imie nie jest zatem przypadkowe, poniewaz
s,Luna” pochodzi z laciny i oznacza Ksiezyc, cho¢ angielskie slowo ,lunacy”
oznaczajace szalenstwo juz niezbyt dobrze brzmi. Co ciekawe, miala rowniez
patronusa w ksztalcie zajaca, a zajac od dawna byl taczony z Ksiezycem w ro6znych
tradycjach i symbolice. Dla mugolskiego astronoma wszystkie te historie mozna
jednak sprowadzi¢ do jednej prostej zasady: Ksiezyc jest nieustannie w ruchu. Obiega
Ziemie, a jednoczes$nie obraca sie wokdl wlasnej osi. Co ciekawe, wykonanie takiego
jednego obrotu zajmuje mu mniej wiecej tyle samo czasu, ile jedno okrazenie Ziemi.
Dzieki temu z naszej planety niemal zawsze widzimy te sama strone Ksiezyca.
Zjawisko to nazywamy synchroniczng rotacja. Nie oznacza to jednak, ze istnieje
,ciemna strona Ksiezyca”, ktorej nigdy nie o$§wietla Stonce. Jego druga strona rowniez

otrzymuje $wiatlo sloneczne, ale jest po prostu niewidoczna z Ziemi.

Dlatego podczas kolejnej bezchmurnej nocy warto spojrze¢ w gore. Nie potrzeba do
tego teleskopu ani innych specjalnych przyrzadow, a wystarczy oko i odrobina
cierpliwo$ci. Mozna sprobowac okresli¢, w jakiej fazie znajduje sie Ksiezyc, zapisac¢
jego wyglad, a nastepnie sprawdzi¢, jak bedzie wygladal nastepnej nocy i tak po kilku
dniach okaze sie, ze jego oSwietlona cze$¢ przesuwa sie i zmienia, przedstawiajac
kolejne fazy. Po okolo 30 nocach caly cykl rozpocznie sie od nowa i wlasnie wtedy
zrozumie sie, ze nasz naturalny ziemski satelita wcale nie potrzebuje magicznego
zaklecia, aby zmienia¢ swoje oblicze. Wystarczy Slonice, Ziemia, Ksiezyc
i odpowiednia geometria, a kiedy wszystkie trzy ciala niebieskie ustawig sie idealnie,
Ziemia moze na chwile rzuci¢ swoj cien na Ksiezyc. Srebrna tarcza zacznie wtedy
ciemnieé, pozniej moze przybra¢ niezwykla czerwong barwe, a po pewnym czasie

utracony blask powrdci...

[Na bloniach zrobilo sie zupeinie cicho. Najwytrwalsi jeszcze przez chwile
spoglgdali w niebo, probujqc dostrzec na powierzchni Ksiezyca cos wiecej niz tylko
jasne i ciemne plamy. Dla jednych byt to po prostu naturalny satelita Ziemi. Dla
innych symbol przemiany, tajemnicy i magii, a kiedy ostatni obserwator odszedt od
teleskopu, Srebrny Glob nadal wisial nad Akademiq i nie zmienil sie ani troche.
Cho¢ stojgc na poruszajqcej sie w przestrzeni kosmicznej Ziemi i obserwujqc go
z roznych miejsc za kazdym razem widac jego inne oblicze i moze wlasnie to jest

najwiekszq tajemnicq nocnego nieba...J
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STRAZNICY PAMIECI

Uroczyscie przysiegam, ze knuje co$ niedobrego. — Harry Potter

W historii magii zdarzalo sie, ze
czarodzieje szukali sobie rozrywki
w naprawde dziwny sposob. Rok
1994 byl pelen réznych wydarzen
i nie wszystkie mialy zwigzek
z wielkimi bitwami czy waznymi

decyzjami. Odbyly sie wtedy

Mistrzostwa Swiata w Quidditchu,
Rubeus Hagrid probowal hodowa¢ sklatki tylnowybuchowe, a po finale mistrzostw
Smierciozercy zaatakowali rodzine Robertsow. Kazda z tych historii wygladala inaczej,
ale wszystkie pokazuja, do czego moze prowadzic¢ potrzeba znalezienia sobie zajecia.
Hagrid z ciekawosci probowal stworzyé co§ nowego, natomiast Smierciozercy

zamienili cudze cierpienie w brutalne widowisko.

Rubeus Hagrid, bohater pierwszej czesci artykulu, byl osobg, ktéra nigdy nie
ukrywala swojej fascynacji magicznymi stworzeniami, a im bardziej niezwykle bylo
zwierze, tym wieksze zainteresowanie potrafito w nim wzbudzié¢. Smoki, akromantule
czy hipogryfy wywolywaly w nim przede wszystkim fascynacje, dlatego nikogo
specjalnie nie zdziwilo, ze pewnego dnia pojawil sie z czym$§ kompletnie nowym.
A tym czym$ byly sklagtki tylnowybuchowe. Nie byly one znanym wcze$niej
gatunkiem, ale takim, ktory gajowy Hogwartu po prostu sprowadzil na zajecia. Byly
efektem jego wlasnej hodowli, a ich pojawienie sie w szkole pokazalo, ze nastoletni
uczniowie raczej nie s3 dobrymi opiekunami magicznych zwierzat. Swiezo wyklute
sklatki przypominaty blade, pozbawione skorupy homary i nie mialy widocznej gtowy
ani otworu gebowego. Z jednego konca co jaki$ czas wydobywaly sie iskry, a nastepnie
stworzenie bylo gwaltownie wyrzucane do przodu. Samce posiadaly zadla, natomiast
samice mialy na brzuchach charakterystyczne ssawki. Nie byly wiec szczegélnie
urodziwe, a juz na pewno nie wygladaly jak stworzenia, ktére uczniowie powinni

prowadza¢ na smyczy. Podczas pierwszych zaje¢ ze sklgtkami uczniowie musieli
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miedzy innymi ustali¢, czym zywia sie te
niespotykane stworzenia, poniewaz —
o ironio — Hagrid sam nie znal jeszcze
wszystkich odpowiedzi dotyczacych ich
zachowania oraz potrzeb. Trudno bylo

nie zauwazy¢ problemu w tym, ze adepci

mieli poznawaé stworzenia, ktérych nie
znal nawet sam nauczyciel. Z czasem sklatki rosly coraz szybciej i stawaly sie bardziej
zlozone do kontroli. Zaczely atakowac¢ sie nawzajem, dlatego Rubeus musial
rozdziela¢ je, a potem umieszczaé w osobnych skrzyniach. Uznal tez, ze nadmiar
energii powinny roztadowywaé podczas spacerow. W taki oto sposéb uczniowie
dostali mozliwo$¢ wyprowadzania na smyczy stworzen wyposazonych w zadla
i zdolno$¢ gwaltownego wyrzucania sie do przodu. Z perspektywy czasu... trudno
uzna¢ to za bardzo rozsadny pomyst w dziejach Hogwartu. Mimo wszystko nie
uwazam, ze cale to przedsiewziecie bylo przykladem zlych zamiaréw Hagrida,
poniewaz on sam byl zachwycony sklatkami. Dla niego byly one czym$ nowym
i interesujacym. Myslal, ze sobie z nimi poradzi, tylko ze nie da sie przewidzieé¢
wszystkiego, a jedna z dorostych sklatek trafila do labiryntu podczas trzeciego zadania
Turnieju Trdjmagicznego i stala sie powaznym zagrozeniem dla uczestnikow. Harry
natknal sie na nig w czasie proby i szybko przekonal sie, ze ma do czynienia z czyms$
znacznie wiekszym niz stworzenia, ktére wcze$niej widywal na lekcjach. Pancerz
sklatki byl odporny na zaklecia, a Harry musial znalez¢ jej slaby punkt, zeby moc
przej$¢ dalej. Jak mozna bylo sie spodziewaé, sprawa zainteresowala sie nasza Rita
Skeeter. Sklatki byly dla niej wrecz idealnym tematem. Nowe stworzenia,
kontrowersyjna hodowla i Hagrid, ktérego juz wcze$niej mozna bylto przedstawi¢ jako
osobe... do$¢ nieprzewidywalna w swoich dzialaniach. Wystarczyto tylko odpowiednio
dobra¢ slowa. Skeeter wykorzystala historie sklatek w swoim artykule przeciwko
gajowemu i przedstawila calag sprawe w sposoéb zdecydowanie bardziej sensacyjny,

a trzeba przyznac¢, ze materiatu do sensacji troche miala.

Chyba wyroslismy z nauki w pelnym wymiarze godzin.
— Fred Weasley
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Kilka miesiecy poOzniej wydarzylo sie co$
powazniejszego. Final Mistrzostw Swiata
w  Quidditchu mial by¢é wielkim Swietem
w czarodziejskim Swiecie. Po zakonczeniu meczu
wiekszo$¢ uczestnikow wroécita na pole namiotowe,
gdzie rozmawiano o spotkaniu i $wietowano jego
zakonczenie. Wsréd wlascicieli namiotow znajdowata
sie réwniez rodzina Robertsow, mugole prowadzacy
pole namiotowe znajdujace sie w poblizu miejsca

rozgrywania zawodow. To wla$nie oni stali sie p6zniej

ofiarami ataku $mierciozercow. W §rodku nocy grupa
zamaskowanych czarodziejow zaczela niszczy¢ namioty, wywolujac panike wsrod
zgromadzonych. Ludzie rzucili sie do ucieczki, prébujac znalez¢ bezpieczne miejsce,
podczas gdy Smierciozercy skierowali sie w strone rodziny Robertsow. Mugole zostali
zaatakowani i poddani upokarzajacym torturom. Czlonkowie rodziny byli unoszeni
wysoko nad ziemie i obracani za pomoca zakle¢, a jeden z chlopcow zostal wyrzucony
na wysoko$¢ okolo sze$édziesieciu stop nad ziemie i wirowal w powietrzu jak
zabawka. Jego rodzenstwo rowniez zostalo uniesione. Nie byl to wiec przypadkowy
atak na pierwsze osoby, ktore znalazly sie na drodze napastnikow. Robertsowie byli
mugolami, a ich potraktowanie pokazywalo, z jaka pogarda $mierciozercy odnosili sie
do ludzi niemagicznych. Wokét pola namiotowego panowal chaos. Plonely i rozpadaly
sie namioty, czarodzieje uciekali, a pracownicy Ministerstwa Magii probowali
powstrzymaé napastnikow oraz ustabilizowa¢ sytuacje. Wsrod nich znajdowali sie
miedzy innymi: Artur Weasley, Amos Diggory i Barty Crouch senior. Zamieszanie
zakonczylo sie dopiero wtedy, gdy Barty Crouch junior, dzialajacy wowczas pod
postacia Alastora Moody’ego, wypuscit w niebo Mroczny Znak. Widok symbolu
Voldemorta przestraszyt $mierciozercow, ktérzy zaczeli sie rozpraszaé. Po wszystkim
rodzina Robertséw zostala poddana dzialaniu zakle¢ modyfikujacych pamie¢. Bylo to
konieczne, poniewaz jako mugole nie mogli zachowa¢ wiedzy o $wiecie czarodziejow,
ktorego stali sie $wiadkami. Pan Roberts juz wcze$niej mial zreszta problemy
z niezwyklymi zachowaniami swoich klientow. Podczas przygotowan do Mistrzostw
zauwazyt miedzy innymi, ze niektorzy czarodzieje probowali placi¢ mu ogromnymi
zlotymi monetami, ktérych oczywiScie nie byl w stanie normalnie wykorzystaé. Dla

niego bylo to jedynie kolejne dziwne zachowanie gosci, ktérzy najwyrazniej nie
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zdawali sobie sprawy z tego, jak wyglada zycie w $wiecie mugoli. Hagrid
i Smierciozercy nie sa bohaterami tej samej historii i dobrze byloby, gdyby nikt tego
nie poré6wnywal, ani nie stawial ich na tej samej plaszczyznie. Hagrid nie chcial
nikogo skrzywdzi¢. Byl po prostu zafascynowany magicznymi stworzeniami i chcial
pokaza¢ uczniom co$§ nowego, nawet jesli to nie byly najmadrzejsze pomysly w jego
karierze, a Smierciozercy Swiadomie zaatakowali bezbronnych ludzi, poniewaz chcieli

pokazac¢ swoja przewage i potraktowali ich cierpienie jako rozrywke.

Na temat sklatek tylnowybuchowych porozmawialam
z samym Rubeusem Hagridem. SpotkaliSmy sie
wieczorem w jego chatce, niedaleko Zakazanego Lasu.
Hagrid wygladal na zmeczonego, ale na widok rozmowcy
szybko sie rozchmurzyl. W Srodku bylo cieplo, a na stole
stal czajnik oraz talerz ciastek, ktorych wyglad sugerowal,
aby lepiej nie pytac o ich wiek. Mezczyzna wskazal miejsce
przy stole i sam usiadl naprzeciwko. Krzeslo skrzypnelo

pod jego ciezarem.

— Prosze tylko uwazac, bo Kiel znowu co$ zostawil pod

stolem — powiedzial, spogladajac w dot. — Nie wiem co,

ale lepiej nie sprawdzac.

— Wolalabym chyba nie wiedzie¢ — Melody spojrzala pod stél, po czym szybko

wrocila wzrokiem do Hagrida.

— I bardzo rozsadnie — przyznal Hagrid z powaga. Dziewczyna roze$miala sie cicho

i otworzyla notes.

— Dobrze. To zacznijmy od sklatek... — mruknela, spogladajac na notatki. — Tak

naprawde chcialam zacza¢ od czego$ prostego. Czy zalowal pan, ze je stworzyt?
Mezczyzna przez chwile milczal, potem opart dlonie na stole i spojrzal gdzies w bok.
— Nie — powiedzial w koncu, wzruszajac ramionami.

— Nawet po tym wszystkim, co sie wydarzylo?

— No... nie wszystko poszlo tak, jak powinno — przyznal, pocierajac brode. — Ale
same sklatki? Byly ciekawe. Naprawde ciekawe. Chcialem zobaczyé¢, co z nich

wyrosnie.
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Melody odlozyla na chwile pioro.

— Tylko ze wlasnie to byto w nich chyba najbardziej niebezpieczne. Nikt wcze$niej nie

wiedzial, czego sie po nich spodziewac.

— Wiedzialem, ze beda silne — odpowiedzial Hagrid, marszczac brwi. — I wiedzialem,

ze moga by¢ niebezpieczne... Tylko nie wiedzialem, jak bardzo.

— Czyli troche uczyl sie ich pan razem z uczniami? — zadala kolejne pytanie, unoszac

wzrok, a gajowy podrapal sie po glowie.

— No... tak bym tego nie powiedzial, ale... wlasciwie chyba troche tak — odpowiedzial.

Mel u$émiechnela sie pod nosem.
— To nie brzmi zbyt uspokajajaco.

— Dla pani moze nie — odpart Hagrid, rozkladajac rece. — Ale ja sie znam na

stworzeniach i myslalem, ze sobie poradze.
— I wtedy rzeczywiscie pan tak uwazal?

— No pewnie! — odpowiedzial Hagrid, wygladajac na zdziwionego pytaniem. —
Gdybym nie myslal, ze dam sobie rade, to przeciez nie zabieralbym ich na lekcje! —
Po chwili sam skrzywil sie lekko. — Chociaz teraz pewnie zrobilbym to troche inaczej

— dodal, drapigc sie po karku.
— Co dokladnie?

— Najpierw dalbym im wiecej czasu, zeby zobaczy¢, jakie beda — odpowiedzial. —

I moze nie bratbym ich od razu do dzieciakow.

— To brzmi rozsadnie — Melody spojrzata na niego znaczaco.

— No widzi pani. Czlowiek sie uczy.

— Najlepiej przed tym, jak co§ wybuchnie — dodala i Hagrid parsknal $miechem.
— No, wlaénie! — krzyknal entuzjastycznie. Dziewczyna rowniez sie rozeSmiala.
— Pamieta pan, ze sklatki poczatkowo byly male?

— No pewnie, ze pamietam! — odpowiedzial Hagrid, rozkladajac rece. — I wlasnie
o to chodzi. Byly takie male, ze czlowiek patrzyl i myslat: ,No przeciez co taki maly

stworek moze zrobic¢?”.
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— A potem urosly.

— Ano.

— I zaczely robic rzeczy, ktorych czlowiek raczej nie chcialby ogladaé z bliska.
— Ano — powtorzyl Hagrid, tym razem juz troche cisze;.

— Widze, ze nie ma pan juz zadnego argumentu.

— Mam! — zaprotestowal mezczyzna. — Tylko... no, moze nie najlepszy.

— To jaki? — podpytala go, chcac znac jego spojrzenie na sytuacje. On sam spojrzal na

nia z powaga.

— Byly naprawde slodkie, jak byly male — powiedzial, a na jego twarzy nie bylo cienia

usmiechu. Rudowlosa patrzyla na niego w milczeniu.

— Hagrid.

— Co?

— To byly strzelajace ogniem stworzenia.

— No wiem! — odpowiedzial Hagrid, $miejac sie. — Ale byly male!
Melody réwniez sie rozeSmiala, a mezczyzna pokrecil glowa.

— Kazde stworzenie bylo kiedyS male — powiedzial, ocierajac lze rozbawienia. —
Nawet takie, ktore pdzniej probuje czlowieka zjesé. Sklatki byly interesujace i mialy

charakter...
— Charakter?
— No pewnie. Kazde stworzenie ma charakter.

— Nawet takie, ktore probowalo przypali¢ czlowieka? — dopytala. Hagrid spojrzal na

nig znad kubka.
— Kazdy ma gorszy dzien — oboje wybuchneli $miechem, a Hagrid pokrecil glowa.
— No dobrze, moze to nie jest najlepsze usprawiedliwienie.

Po rozmowie o sklatkach Melody poruszyla jeszcze jeden temat, tym razem znacznie
powazniejszy. Chodzilo o wydarzenia, do ktérych doszlo po finale Mistrzostw Swiata

w Quidditchu, kiedy $mierciozercy zaatakowali rodzine Robertsow.
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— Pamieta pan, co wydarzylo sie na Mistrzostwach Swiata w 1994? — zapytala

Melody, odkladajac pioro na stét. Mezczyzna pokiwatl glows.

— Pamietam, co sie p6zniej méwilo — odpowiedzial, marszczac brwi. — Sam tam nie

bytem, wiec nie bede udawal, ze widzialem wszystko na wlasne oczy.
— Ale zna pan te historie?

— No pewnie. Cala sprawa byta gloéna — odpowiedzial Hagrid, opierajac lokcie na
stole. — Robertsowie byli mugolami, ale to przeciez nie znaczy, ze mozna ich bylto tak

potraktowac.
— Najgorsze bylo chyba to, ze cze$¢ czarodziejow tylko patrzyla.

— No... — Hagrid spuscil wzrok. — Tego tez nie rozumiem. Ale wie pani, nie kazdy,

kto stal, musial sie dobrze bawié. Niektoérzy pewnie byli przerazeni.
— Ale nie wszyscy.

— Nie — przyznal mezczyzna, krecac glowa. — I jesli kto§ patrzyt na to jak na

przedstawienie, to bylo paskudne.

— W artykule nazwali$my to ,sadyzmem jako $wiadoma rozrywka”. Zastanawialam
sie, czy pana zdaniem mozna w ogole nazwaé to rozrywka? — uniosta wzrok znad

notatnika, a Hagrid spojrzal na nig z wyrazna dezaprobata.

— Rozrywka? Na brode Merlina, nie wiem, co trzeba mie¢ w glowie, zeby tak to
nazywa¢ — powiedzial, krecac glowa. — Ale wygladalo na to, ze niektérym sprawiato

przyjemno$¢ patrzenie, jak ci ludzie cierpia.
— Czyli nuda mogla by¢ tylko pretekstem do szukania mocniejszych wrazen?

— Moze — odpowiedzial Hagrid, pocierajac ponownie brode. — Tylko, ze to juz nie

byla taka nuda jak ,,nie mam co robi¢”. Tutaj chodzilo o co$ znacznie gorszego.
— O che¢ zabawienia sie cudzym kosztem?

— No wlasnie — przytaknal gajowy. — I to jest paskudne. Jak czlowiek sie nudzi,
moze i$¢ na spacer, pogra¢ w coS$, ksiazke poczytac... cholibka, nawet nakarmic

hipogryfa, jesli naprawde nie ma nic lepszego do roboty.

— Pan akurat zawsze znalazlby jakie$ stworzenie.
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— No pewnie! — odpowiedzial Hagrid z szerokim u$miechem. — Tylko nie kazde

stworzenie powinno by¢ od razu wpuszczane do klasy.

— Sklatki? — uSmiechnela sie delikatnie, a mezczyzna zawahat sie.
— No... wlasnie sklatki — przyznal. Melody roze$miala sie.

— Wiedzialem, ze pani to wykorzysta.

— Sam pan mi dal argument.

— Cholibka, wiem.

Hagrid pozegnal Melody przy drzwiach, jeszcze raz przypominajac jej, zeby nie
chodzila sama w strone Zakazanego Lasu. Kiedy wyszla z chatki, z jej wnetrza dobieg}
jego glos, gdy probowal przekonac Kla, aby przestal spa¢ na srodku przejscia. Sklatki
tylnowybuchowe i wydarzenia podczas Mistrzostw Swiata pokazywaly dwie zupelnie
rozne strony czarodziejskiej nudy. Hagrid szukat zajecia z ciekawosci, $§mierciozercy
zrobili z cudzej krzywdy rozrywke. Oba wydarzenia pokazywaly wiec, ze nuda mogla
prowadzi¢ w rozne strony. Jednych pchala do ryzykownych eksperyment6éw, innych

do szukania emocji kosztem drugiego czlowiek.

Koniec psot. — Harry Potter
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MAGICZNE TESTY
(0 ROBISZ, DY MAGIA MILKNIE? ODKRYL SNGJ SPOSTB NA NUDE!

Kazdy czarodziej i kazda czarownica majq swoj unikalny sposoéb na nude.
Odpowiedz na 20 pytan i sprawdz, jaki sposob na nude najbardziej do Ciebie
pasuje! Zapisuj odpowiedzi (A, B, C lub D), a na koncu policz, ktora litera

powtorzyla sie u Ciebie najwiecej razy i poznaj swoj wynik!

1. Jaki przedmiot dodatkowy w Hogwarcie wybierasz?
A. Eksploracja magicznych miejsc.

B. Tworzenie magicznych przedmiotow.

C. Historia dawnych czarodziejow.

D. Zaawansowane zaklecia i eksperymenty.

2. Jak wygladalby Twdj pokéj?

A. Pelen pamiatek z podrozy i ciekawych przedmiotow.
B. Miejsce pelne inspiracji, kolorow i wlasnych dziet.
C. Przytulny azyl z ksigzkami i ulubionymi rzeczami.

D. Przestrzen pelna notatek, sprzetow i ciekawostek.

3. Najbardziej irytuje Cie:

A. rutyna i brak ciekawych wydarzen,
B. brak mozliwos$ci wyrazania siebie,
C. ciaggly halas i brak chwili spokoju,

D. brak odpowiedzi na nurtujace pytania.

4. Jaki magiczny zwierzak bylby Twoim najlepszym towarzyszem?
A. Hipogryf — wierny i gotowy na wszelkie przygody.

B. Pikujace licho — piekny, kolorowy i niezwykle inspirujacy.

C. Kot — idealny kompan na dlugie, leniwe wieczory.

D. Sowa — madry pomocnik w zdobywaniu wiedzy.

5. Ktory magiczny eliksir, wybral(a)bys:
A. eliksir odwagi,

B. eliksir inspiracji,

C. eliksir spokoju,

D. eliksir wiedzy.
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6. Otrzymujesz od profesora caly dzien wolny od lekcji. Co robisz jako pierwsze?
A. Wyruszasz zwiedza¢ miejsca, ktorych jeszcze nie znasz.

B. Zabierasz sie za stworzenie czego$ wyjatkowego.

C. W koncu masz czas na odpoczynek i swoje spokojne rytualy.

D. Szukasz czegos ciekawego do nauczenia sie.

Trafiasz do magicznego sklepu. Co przyciaga Two6j wzrok?

. Tajemnicza, ogromna i stara mapa.

o >

. Ol6éwki i kredki od samego da Vinciego.

o

. Puchate poduszki i kocyki w pszczolki.

o

. Wynalazki, ktorych dzialanie musisz zrozumie¢ samodzielnie.

. Ktora z tych cech najlepiej opisuje Twoje podejScie do zycia?

. Ciekawo$¢.

= > ®

. Wyobraznia.

@

. Opanowanie.

D. Pomystowo$c.

9. Podczas uczty w Hogwarcie siadasz:

A. obok 0s6b, ktore mowia historie o niedzwiedziu,

B. obok 0s6b zajmujacych sie tworzeniem swoich karykatur,

C. w spokojnym miejscu przy oknie z pieknym widokiem,

D. obok 0s6b prowadzacych dyskusje co bylo pierwsze ,,jajko czy kura?”.

10. Jak wygladalby Twéj patronus?
A. Zwierze kojarzace sie z wolno$cia.

B. Stworzenie niezwykle i pelne koloréw.
C. Zwierze spokojne i wierne.

D. Rzadkie stworzenie, ukrywajace sie przed ludzkimi spojrzeniami.

11. W Hogwarcie odkrywasz ukryte przejScie. Co robisz?
A. Od razu sprawdzasz, dokad prowadzi.

B. Zastanawiasz sie, nad jego wykorzystaniem.

C. Robisz sobie notatke i wracasz, gdy bedziesz mie¢ wiecej czasu.

D. Najpierw szukasz informacji o jego historii.

12. Znajomi proponuja spontaniczne spotkanie. Twoja reakcja?
A. ,Jasne, ciekawe co z tego wyniknie!”

B. ,Moze wymyslimy co$ nietypowego?”
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C. ,Pewnie, ale najlepiej u kogo$ w domu”.

D. ,A co dokladnie bedziemy robié?”

13. Gdybys mial/a prowadzié¢ konto o swoim zyciu, byloby ono pelne:
A. zdje¢ miejsc, ludzi i ciekawych wydarzen,

B. wlasnych projektow, rysunkow, pomystow,

C. fadnych kadréw z codziennosci i chwil relaksu,

D. ciekawostek, odkry¢ i rzeczy, ktorych sie nauczyles/as.

14. W Hogwarcie znajdujesz stara ksiege bez tytulu. Twoja pierwsza mysl:
A. ,Ciekawe, jakie sekrety moze skrywaé?”

B. ,Moze znajde w niej inspiracje dla siebie?”

C. ,Przejrze ja spokojnie przy herbacie, kiedy bede mie¢ chwile”.

D. ,,Musze sprawdzi¢, kto ja napisal i czego dotyczy”.

15. Kiedy uczysz sie czego$ nowego, najbardziej lubisz:
A. probowac tego w praktyce i przekona¢ sie samemu,

B. znalez¢ wlasny sposob na wykorzystanie tej wiedzy,

C. robi¢ wszystko spokojnie, krok po kroku,

D. pozna¢ dokladnie, jak i dlaczego co$ dziala.

16. Gdybys zostal(a) nauczycielem w Hogwarcie, Twoja lekcja bylaby:
A. pela praktyki i do§wiadczen,

B. pozwalalaby uczniom rozwijaé¢ wyobraznie,

C. bylaby spokojna i bez nadmiaru informacji,

D. pokazywalaby nowe odkrycia i eksperymenty.

17. Co robisz, kiedy czekasz na autobus albo lekcje?
A. Obserwujesz otoczenie i szukasz czego$ ciekawego.

B. Zapisujesz pomysly albo wymy$lasz historie.

C. Shuchasz muzyki i odpoczywasz.

D. Czytasz co$ interesujacego albo sprawdzasz informacje.

18. Otrzymujesz jeden dzien, w ktorym mozesz spelni¢ dowolny pomysl.
Wybierasz:

A. wyruszenie w miejsce, o ktorym nie slyszeli najstarsi gorale,

B. stworzenie czegos, co zawisnie w kazdej galerii sztuki,

C. czytanie przedpremierowo ksigzek, ktére dopiero powstaja,

D. odkrycie czegos, co zmieni status zycia kazdego czlowieka.
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19. Twdj eliksir przeciw nudzie mialby nazwe:
A. ,Przeprawa przez blotko”.

B. , Kropka, kreska pedzel, kredka”.

C. ,,Cicho, bo przyjdzie Zdzicho”.

D. ,Magnetyczne serce klucza francuskiego”.

20. Podczas porzadkowania starej szafy znajdujesz przedmiot, o ktéorym dawno
zapomniales$(-as). Co robisz?

A. Zastanawiasz sie, jakie historie moglby opowiedzieé i gdzie jeszcze moglby Ci sie przydac.
B. Przerabiasz go albo wykorzystujesz jako inspiracje do stworzenia czego$ nowego.

C. Zachowujesz go, bo przypomina Ci wazny moment lub osobe.

D. Sprawdzasz, z czego jest wykonany i czy mozna odkry¢ jego ukryte zastosowanie.

Przewaga A — Odkrywca nowych przygoéd

Twoj sposob na nude? Nowe wyzwania, odkrycia
£ 1 przygody, ktérych jeszcze nikt nie przezyl.
T
- Nie lubisz dlugo siedzie¢ w miejscu i najlepiej czujesz sie

wtedy, kiedy mozesz przezyé co$§ nowego. Zwykly dzien
potrafisz zamieni¢ w malg przygode — wystarczy ciekawy
pomysl, nieznane miejsce albo spontaniczna decyzja.
Lubisz odkrywaé¢, probowa¢ nowych rzeczy i sprawdzaé, co kryje sie za kolejna
tajemnica. Twoja ciekawo$¢ $wiata sprawia, ze chetnie poznajesz nowych ludzi,
odwiedzasz nieznane miejsca i szukasz do$wiadczen, ktore zostang z Toba na dlugo.

Nawet zwykly spacer moze zamienic sie dla Ciebie w wyprawe pelng niespodzianek.

Przewaga B — Artystyczna dusza
Twaj sposob na nude? Wyobraznia, tworzenie
1 zmienianie zwyklych chwil w co$ niezwyklego.
Masz ogromna wyobraznie i czesto widzisz mozliwoéci
tam, gdzie inni ich nie zauwazaja. Wolny czas najlepiej

wykorzystujesz wtedy, kiedy mozesz da¢ upust swojej

kreatywnos$ci — niewazne, czy bedzie to rysunek, muzyka,
pisanie, fotografia, dekorowanie czy wymyslanie zupelnie nowych pomystow. Lubisz
otacza¢ sie rzeczami, ktére maja swoja historie i charakter. Zwykle przedmioty
potrafisz zamieni¢ w co$ niezwyklego, a codzienno$¢ czesto traktujesz jak pusta

kartke, ktora mozna zapisa¢ wlasnymi pomystami.
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Przewaga C — Mistrz spokoju
Twoj sposob na nude? Relaks, chwile dla siebie i mate
przyjemnosci, ktére poprawiajq humor.
Dla Ciebie najlepsze chwile czesto kryja sie w prostych
rzeczach — spokojnym wieczorze, ulubionej ksigzce,

dobrym filmie, rozmowie z bliskimi albo chwili tylko dla

siebie. Potrafisz odpoczywac¢ i docenia¢é momenty, ktore
dla innych moga wydawa¢ sie zwyczajne. Nie oznacza to jednak, ze jesteS nudng
osoba! Po prostu wiesz, ze czasami najwieksza przyjemnos$¢ daje spokdj, komfort
i mozliwo$¢ oderwania sie od codziennego po$piechu. Lubisz miejsca, w ktorych

mozesz poczuc sie swobodnie i by¢ soba.

Przewaga D — Magiczny wynalazca
Twaj sposob na nude? Odkrywanie, eksperymentowanie
1 szukanie odpowiedzi na pytania, ktérych jeszcze nikt
nie zadat.
Zawsze znajdzie sie co$, co mozesz sprawdzié, rozlozy¢ na

czesci, ulepszy¢ albo odkryé. Uwielbiasz poznawaé¢ nowe

rzeczy i czesto zadajesz pytania, na ktére inni nawet nie
wpadli. Swiat jest dla Ciebie pelen zagadek czekajacych na rozwiazanie. Interesuja Cie
nowe technologie, eksperymenty, gry, nietypowe pomysty i wszystko, co pozwala
spojrze¢ na rzeczy z innej perspektywy. Lubisz wiedzie¢, jak co$ dziala, a zdobywanie

nowych informacji sprawia Ci prawdziwa przyjemno$c.
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LIELNIX WIEDZMY

Witajcie, kochani! Kolejny semestr czeka juz za rogiem, ale teraz czas na wymarzony
odpoczynek. Ach... tesknilam za tym. Czas na palmy i drineczki... [Kobieta jednym
ruchem zmienila wnetrze na bardziej stoneczne. Koto jej chatki bylo mnéstwo
kwiatéow, a na niewielkich stoliczkach porozkitadane zostaly szklanki, kubeczki
z palemkami, napoje, koktajle, woda, a obok cytryny, limonki i inne owoce. Nie
moglo roéowniez zabraknqé przekqsek.] Zapraszam, prosze sie czestowaé. Dzisiaj
porozmawiamy o sposobie na nude w te nadchodzace wolne dni. Pierwszy tydzien
wolno$ci pewnie juz jest zapelniony mozliwo$ciami, ale co kiedy poOzniej zacznie
doskwiera¢ monotonia? Trzeba umieé¢ sie jej oprze¢! Dlatego mam dla Was dwie

propozycje na aktywnoS$ci, gdybysScie czasem znalezli sie pomiedzy roslinami.

Zanim jednak je podam, jedna z aktywnosSci kojarzy sie
nam z kwiatkiem, o ktérym co nieco wspomne — a jest nim
stokrotka. Nie uwierze nikomu, kto powie, Ze nie zna tego
drobnego, prostego, lecz pieknego kwiatuszka. Zdobi on
niejedna lake czy skrawek zieleni kolo chodnika.
A ciekawostka i magia, jaka w sobie posiada, jest
reagowanie na pore dnia i nocy. Kiedy nastaje ciemnos¢
kwiat ten zamyka sie, skladajac platki do srodka, a podczas

dnia je otwiera. Mozna wrecz powiedzie¢, ze doslownie

ozywa na oczach. Stokrotka jest narodowym kwiatem
w Niderlandach, czesto byla uzywana w dawnej medycynie jako skladnik specyfikow
do wspomagania gojenia sie ran, a poza tym niektére kraje uzywaly jej rowniez do
przyrzadzania potraw. Jednak chyba najczestszym uzyciem, jakie podejrzewam, ze
starsze roczniki pamietaja, byla wyliczanka ,Kocha mnie, nie kocha”. Polegala na
pomysleniu o obiekcie westchnien, a z kazdym wyrwanym platkiem wyliczamy
naprzemiennie ,Kocha mnie” lub ,Nie kocha”, a ostatni platek podawal
przepowiednie odno$nie uczué. Istna frajda dla tych, ktérzy to pamietajg. Dobrze,
zatem pierwszym ze sposoboéw bedzie robienie wiankow, ktore najczesciej byly
robione wlaénie ze stokrotki. Teraz podam Wam maly poradnik, jak taki wianek sobie
zrobi¢ — zawsze bedzie to milym zamiennikiem korzystania z telefonu, z ktoérego

mozemy skorzysta¢ samotnie lub w rodzinnym gronie.
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Pierwszym krokiem jest oczywiscie zebranie naszych
stokrotek i rozlozenie ich w rzedach, by nie byly
porozrzucane byle jak. Wazne, by lodygi byly jak
najdluzsze. Nastepnie bierzemy dwie stokrotki, ktore
ustawiamy pionowo: pierwsza bedzie nasza baza,
a druga stokrotke przeplatamy (patrz obrazek obok)
przez lodyge pierwszej z nich. Robimy tak z kolejnym

kwiatem, pamietajac, aby przeplata¢ jeskierowane ku

gorze. Wyglada to spojnie i estetycznie. A dzieki temu,
ze z kazdym nowym kwiatkiem nasza wewnetrzna
strona, ktora buduja todygi, robi sie mocniejsza i grubsza, calo$¢ nabiera stabilno$ci.
Kiedy nasza wigzanka osiggnie wystarczajaca dlugo$é, by moc oples¢ nasza glowe,
zawigzujemy koniec malym sznureczkiem badZz dobraniem paru kwiatkow
i zapleceniem konca z poczatkiem, by tadnie sie wszystko trzymalo. Wianki mozna
tworzy¢ poprzez laczenie przeroznych kwiatéw, niekoniecznie tylko i wylacznie
stokrotek. Jestem przekonana, ze zrobilibyScie wspaniale kompozycje! I oto prosze
mamy wspaniala wigzanke na nasze glowy, ewentualnie jako dekoracje do domu.
Nalezy jednak zaznaczy¢, ze takie wianki szybko beda traci¢ swoja zywotnosé, a ze
w przyrodzie nic nie ginie, to proponuje Wam pozostawié je do ususzenia, a nastepnie
zaparzenia, by uzyska¢ dobrej jakosci herbatke. Niewinna zabawa, a jaka prosta

i przyjemna, prawda?

Mam tez co$ dla tych bardziej lubigcych wyzwania. Mianowicie, co powiecie na swoje
wlasne kwiatowe zakladki do ksiazek? Efekt? Zazdro$¢ kazdego, kto taka
zobaczy. [Czarnowlosa kobieta zasmiala sie lekko i upita tyk swojego koktajlu, tj.
mango zmiksowanego z jabtkiem i ananasem.] Jak taka zakladke zrobi¢? Pierwszym
zadaniem jest znalezienie wybranej przez nas rosliny, jaka bySmy chcieli w niej mie¢.
Po prawejmacie przedstawionego jaskra polnegoj, a zakladke z goryczka krzyzowa
znajdziecie po lewej. Nastepnie nalezy rosline osuszy¢ i wlozy¢ miedzy kartki
jakiejkolwiek ksiazki w celu sprasowania jej. Jesli nie chcecie czeka¢ na ten proces,
mozecie go przyspieszy¢, umieszczajac rosline pomiedzy kartkami, przykryé za
grubym materialem i wyprasowa¢ go za pomoca zelazka. Tylko prosze, nie uzywajcie
funkcji dodatkowej pary wodnej, bo Wam cipa wyjdzie. Kiedy mamy juz sprasowang
roSline, potrzebny jest nam klej, folia do laminowania (taka z kieszonka lub dwiema

warstwami), nozyczki, papier do pieczenia badZz ksero, wstazka badz dowolna
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zawieszka, ktora zostanie przyczepiona do
zakladki, i dziurkacz, ale jest to oczywiscie
opcjonalne. Kiedy mamy juz wszystko
naszykowane, przystepujemy do zlozenia tego
w calo$¢. Bierzemy folie i na jednej warstwie
ukladamy kwiaty w dowolnej kompozycji.
Przyklejamy je delikatnie do folii za pomoca
kleju. Nastepnie kladziemy druga folie
i przykrywamy nig nasza kompozycje. Kiedy
wszystko jest juz zakryte, na foli kladziemy papier

do pieczenia badz ksero. Ustawiamy $rednig moc
zelazka (tak samo jak w przypadku prasowania ro$lin, bez funkcji pary). Kiedy
zelazko sie nagrzeje, przystawiamy je do korica papieru i powoli przesuwamy w dot, co
sprawi, ze folia pod spodem przyklei sie do siebie. Czasami trzeba to powtorzy¢ kilka
razy badz zmieni¢ moc zelazka. Wszystko zalezy od firmy urzadzenia, materiatu i tego,
jak roslina zostala sprasowana, gdyz mocno wystajaca moze robi¢ wyzlobienia w folii.
Kwestia cierpliwosci! Na koniec trzeba naszej zakladce nadaé jaka$ forme. Dlatego
nozyczki w ruch i wycinamy dowolny ksztalt, jaki chcemy, by nasza zakladka
przybrala. Dodatkowo, jesli kto$ posiada dziurkacz (ale nozyczki rowniez wystarcza),
mozna zrobi¢ dziurke i przelozy¢ przez nig wstazke czy inng zawieszke. Natomiast,
jesli macie laminarke, to zadanie robi sie o wiele prostsze. Wystarczy wszystko tadnie
zalaminowa¢ zamiast uzywaé zelazka, wycia¢ ksztalt, ozdobié¢, czy to wstazka lub

dodatkowa naklejka, i gotowe.

Tadam! [Kobieta klasneta w dtonie.] Oto dwa male sposoby na nude, ktére wpasuja
sie idealnie w nasz zielnikowy $§wiat. Nie wiem jak Wy, ale ja zdecydowanie biore sie

za robienie zakladek. Dziekuje Wam za dzi$ i do uslyszenia w nastepnym wydaniu!
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POSROD ANKIET: CO RAMESIAKI NA T0?

Nuda potrafi dopas¢ kazdego — niezaleznie od tego, czy mamy pie¢ minut
wolnego, czy caly dzien bez zadnych planéw. Jedni natychmiast szukaja sobie
zajecia, inni czekaja, az nuda sama sobie pdjdzie... A moze po prostu nagle
nawet patrzenie w sufit zaczyna wygladac¢ jak calkiem interesujace zajecie?
W tym wydaniu postanowilam sprawdzi¢, jak Ramesiaki radza sobie z nuda. Czy
zawsze musza by¢ czyms zajete? Co robia, gdy nudzi im sie w towarzystwie? I jak
dlugo sa w stanie wytrzymac, zanim zaczna szuka¢ sobie zajecia? Sprawdzmy, co

mowia nasze ankiety!

Co najczesciej robisz, gdy dopada Cie nuda?

= Ogladam serial, film albo YouTube'a, itp.

= Przegladam media spoleczno$ciowe

= Szukam sobie czego$ produktywnego do zrobienia
\

= Siegam po gre

>

Wyglada na to, ze kiedy nuda puka do drzwi, wiekszo$¢ Ramesiakow opiera sie jej
poprzez wlaczenie sobie czego$ na malym lub duzym ekranie. Najpopularniejszym
sposobem na zabicie czasu okazalo sie ogladanie seriali, filméw oraz transmisji
na YouTubie, Twitchu czy Kicku — te opcje wybralo az 43,8%
ankietowanych. Na drugim miejscu znalazly sie gry z wynikiem 25%, czyli
dokladnie jedna czwarta glosujacych postanawia zamieni¢ nude na kolejna runde,
questa albo ,jeszcze tylko jedna partyjke”. Niewiele mniej, bo 21,9%, wybiera media
spolecznos$ciowe. Przewijanie ,internetow” najwyrazniej ma szczegdlng moc
sprawiania, ze ,wejde tylko na chwile” magicznie zamienia sie w znacznie dluzsza
wizyte. Pracusie sa niestety mniejszoscig, bo tylko 9,4% ankietowanych w obliczu

nudy postanawia znalez¢ sobie co$ produktywnego do zrobienia. Sprzatanie, nauka,
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porzadki w dokumentach... Dla Was wszystko staje sie niezwykle atrakcyjne, gdy

alternatywa jest obserwowanie, jak ro$nie paprotka w kacie pokoju.

Jak dlugo trwa nuda przed dzialaniem?

= Kilka minut — nie znosze nudy
= P6t godziny
= Moge sie nudzi¢ caly dzien

i nawet mi to nie przeszkadza

= Kilka godzin

Dla czesci z Was nuda to stan alarmowy, ktéry wymaga natychmiastowej reakcji.
40,6% ankietowanych przyznalo, ze wystarczy im zaledwie kilka minut, aby
zaczaC szukac sobie zajecia — c0z, wyglada na to, ze bezczynno$¢ zdecydowanie nie
znajduje sie na liScie Waszych ulubionych sposobow spedzania czasu. Kolejne 28,1%
daje nudzie nieco wiecej kredytu zaufania — okolo po6t godziny. By¢ moze przez
pierwsze kilka minut pojawia sie klasyczne ,jeszcze 5 minut”, ale po trzydziestu trzeba
juz dzialac. Z kolei 6,3% potrzebuje kilku godzin, zanim uzna, ze najwyzszy czas co$ ze
soba zrobi¢. Najciekawsza okazala sie jednak grupa 25% Ramesiakow, ktorzy moga
nudzi¢ sie caly dzien i zupelnie im to nie przeszkadza. Dla nich nuda najwyrazniej nie
jest problemem, tylko pelnoprawnym sposobem na spedzenie wolnego czasu.

I w sumie... czy naprawde mozna sie nudzi¢, jesli aktywnie sie nic nie robi.

Co robisz, kiedy nudzisz sie na spotkaniu ze
znajomymi?

m Probuje rozkreci¢ rozmowe
= Czekam, az kto$ inny co$
wymysli/zbieram sie do domu

= Wymys$lam jaka$ spontaniczng
aktywnos¢

= Wyciggam telefon
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Wyglada na to, Ze nie chcecie pozwoli¢, zeby nuda zepsula Wam spotkanie. Az 50%
Ramesiakow deklaruje, ze w takiej sytuacji probuje rozkreci¢ rozmowe.
Zamiast biernie czeka¢ na rozw6j wydarzen, polowa spolecznosci bierze sprawy
w swoje rece i probuje uratowac atmosfere. Czyli jesli w Wielkiej Sali zapadnie kiedy$
niezreczna cisza — wiadomo juz, na kogo liczy¢. 21,0% wybiera natomiast strategie
~poczekamy, zobaczymy”, czyli najbezpieczniejsza opcja podczas interakcji z innymi
ludZzmi. Cze$¢ z Was czeka, az kto§ inny wpadnie na zbawienny pomysl, a czeS¢ po
prostu rozpoczyna akcje ewakuacje. Kolejne 15,6% nie czeka na cud i samodzielnie
proponuje spontaniczng aktywnos$¢. Gra, spacer, wyjScie gdzie$ bez planu? Dla Was
wystarczy iskra, zeby z nudnego spotkania zrobi¢ calkiem niezlg historie. Najmniej
popularnym rozwigzaniem okazalo sie wyciagniecie telefonu — 12,5%... co oznacza, ze
jest jeszcze nadzieja dla ludzko$ci, skoro nie trzeba kazdego grupowego spotkania
zamienia¢ w bezmysSlne scrollowanie. Lepiej podnie$¢ osiadajaca rozmowe, niz
podnies¢ telefon.

Ktore zdanie najlepiej opisuje Twoje podejscie do
- nudy?

Y
m Czasem nuda jest potrzebna — mozna po prostu
nic nie robic¢”
= ,Nuda? To idealny moment, zeby co§ stworzy¢!”
m Zawsze znajde co$ interesujacego w Internecie”
A\

m  Najlepszym lekarstwem na nude sg ludzie”

>

Widze, ze calkiem dobrze dogadujecie sie z nuda! Az 41,9% ankietowanych uwaza,
ze czasem nuda jest potrzebna i mozna po prostu nic nie robi¢. Nie kazda
wolng chwile trzeba przeciez wypelnia¢ aktywnoscia — czasem mozna po prostu
pozwoli¢ mozgowi odpoczaé (nie powiedzialy nigdy Livvy i Llewellyn). 25,8% patrzy
na nude bardziej kreatywnie i traktuje ja jako idealny moment, zeby co$ stworzy¢.
Rysunek, wiersz, a moze nowy wpis na AO3? Ja nie oceniam. Kolejne 22,6% woli
natomiast poszukaé czego$ interesujacego w Internecie. Czyli kiedy jedni siegaja po
wyobraznie, a drudzy lapig za przegladarke i szukaja wsparcia online. Najmniej

popularng odpowiedzia okazalo sie przekonanie, ze najlepszym lekarstwem na nude
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sq ludzie — tylko 9,7%. Mozna zatem wysnu¢ wniosek, ze w przypadku nudy kontakty

spoleczne sa dla wiekszos$ci ostateczno$cia, a ja sie pod tym podpisuje!

Co najczesciej sprawia, ze zaczynasz sie nudzic¢?

= Brak czego$, co naprawde mnie interesuje

= Nadmiar wolnego czasu

= Powtarzalno$¢ i rutyna

® Brak ludzi wokoét

,"
‘ I

Dla spoteczno$ci Ramesville najwiekszym zrodlem nudy jest po prostu brak czegos,
co naprawde ich interesuje — tak odpowiedzialo az 48,4% ankietowanych.
Czyli typowy Ramesiak w twojej okolicy nie nudzi sie wtedy, gdy nic sie nie dzieje, ale
wtedy, gdy nic z tego, co sie dzieje, go nie obchodzi. 25,8% wskazuje natomiast na
nadmiar wolnego czasu. Cwier¢ spoleczno$ci najwyrazniej zaczyna sie nudzié wtedy,
gdy tego czasu robi sie po prostu za duzo i trzeba czyms$ go wypekié. Kolejne 16,1%
nie przepada za powtarzalno$cia i rutyng, podczas gdy tylko 9,7% uwaza, ze do nudy
najbardziej przyczynia sie brak ludzi wokoéh Jak widaé, problemem nie jest

samotnos¢, lecz brak urozmaicenia w zyciu.

Kiedy ostatni raz naprawde porzadnie sie nudzilxs$?

-

= Dzisiaj/niedawno
m Jaki$ czas temu
= Dawno temu

= Nie znam nudy
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Nuda wecale nie jest dla Ramesiakoéw odleglym wspomnieniem — 43,8%
ankietowanych przyznaje, ze naprawde porzadnie nudzilo sie dzisiaj lub
calkiem niedawno. Najwyrazniej nawet najbardziej aktywnym czasem trafia sie
moment, w ktorym nie ma juz co robi¢. 28,1% wspomina takie do§wiadczenie sprzed
jakiego$ czasu, a kolejne 25% twierdzi, ze porzadnie nudzilo sie dawno temu. Mozliwe
wiec, ze cze$¢ Ramesiakow ma juz caltkiem niezly system radzenia sobie z nudg... Albo
odpowiedzieli w ten sposob ci, ktorzy sa zbyt zajeci zdobywaniem podiow w kazdym
mozliwym rankingu. Tylko 3,1% ankietowanych deklaruje, ze nie zna nudy.
Niewielka, ale dzielna grupa — by¢ moze wtasnie odkryli sekret zycia, ktorego reszta

spolecznosci jeszcze nie poznala.

POSROD ANKIET: WOINY | PROPAGANDY

Nuda pojawia sie zwykle wtedy, gdy najmniej jej potrzebujemy, ale nie kazdy
z nas odczuwa potrzebe przepedzania jej niczym uporczywego komara letnia
nocy. Usiadziemy przed ekranem, zmienimy atmosfere muzyka... a moze po
prostu pozwolimy jej trwac? Czy z nuda w ogole trzeba cos robic¢? Zobaczmy

zatem, kto wygral te nudna wojne.

Gdy chodzi o ogladanie czego$ jako spos6b na nude:

= doomscrolluje" tiktoka, shortsy, reelsy

= przepadam w dhlugich, godzinnych programach

Wyglada na to, ze kiedy nuda dopada Ramesiakow, krotkie formy zdecydowanie
wygrywaja z dlugimi programami. Az 78,1% ankietowanych przyznaje, ze w takiej
sytuacji zaczyna doomscrollowaé¢ TikToka, Shortsy czy Reelsy. Kilka sekund
jednego filmiku, potem kolejnego... i nagle minela godzina. Pozostale 21,9% wybiera
zupelnie inng strategie — zamiast przeskakiwa¢ miedzy krotkimi filmikami, przepada

w dlugich, godzinnych programach. Wyglada na to, ze dla nich nuda jest idealnym
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pretekstem, zeby rozpoczaé kolejng wielka serie. Wniosek? Ramesiaki najwyrazniej
nie maja problemu ze znalezieniem czego$ do ogladania — pytanie tylko, czy to oni

wybierajg filmik, czy algorytm wybiera za nich?

Shuchajac muzyki zdecydowanie bardziej wole:

P

= wlasng, znang i bezpieczna
playliste(-ty)

m daylisty, losowe sktadanki oraz
,0dkryj w tym tygodniu"

Tutaj Ramesiaki wyjatkowo zgodnie pokazuja, ze eksperymentowanie z muzyka nie
jest ich ulubionym sposobem na nude. Az 93,8% ankietowanych wybiera wlasne,
sprawdzone playlisty — te utwory juz znamy, lubimy i wiemy, czego sie po nich
spodziewac. Zaledwie 6,3% oddaje stery algorytmom, wybierajac daylisty, losowe
skladanki czy ,Odkryj w tym tygodniu”. Wyglada wiec na to, ze zdecydowana
wiekszo§¢ Ramesiakow woli muzycznag strefe komfortu niz ryzyko trafienia na
piosenke, ktorej absolutnie nie zamawialiémy. No bo przeciez skoro mamy playliste,
ktora dziala, to po co ja zmienia¢? Niech sobie algorytm szyja nowych piosenek, my

pozostaniemy przy 5 ulubionych piosenkach puszczanych w koétko.

A co wlasciwie nalezy robi¢ z nuda?

m czasem sobie na nig pozwoli¢

= walczy¢ z nig
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Po wszystkich naszych sposobach na nude przyszed}l czas na najwazniejsze pytanie:
czy z nuda w ogoble trzeba walczy¢? Jak sie okazuje, zdecydowana wiekszo$c
ankietowanych odpowiada: absolutnie nie. Az 78,1% ankietowanych uwaza, ze
czasem warto po prostu pozwoli¢ sobie na nude. Zamiast natychmiast szuka¢
zajecia, mozna odlozy¢ telefon, niczego nie planowaé i pozwoli¢ sobie na chwile
catkowitego ,nic”. Pozostale 21,0% wybiera jednak aktywna walke z nudg. Dla nich
bezczynno$¢ najwyrazniej nie jest stanem, ktéry nalezy tolerowaé dluzej niz
absolutnie konieczne. Powiedzmy sobie §mialo, czasami odpoczynek jest potrzebny,

cho¢ nie zawsze chcemy to przyzna¢ albo po prostu jak ja nie potrafimy odpoczywa¢!

KRCIK ARTYSTYCZNY
ONKURS ARTYSTYCZNY

Nawet najbardziej do$wiadczeni czarodzieje miewaja chwile, gdy eliksiry sa juz
uwarzone, magiczne stworzenia nakarmione, a r6zdzka nie ma nic do roboty. Co
wtedy? Waszym zadaniem bedzie stworzy¢ wlasny, magiczny sposob na nude!
Wymysélcie niezwykla zabawe, czarodziejskie hobby, zaklecie zmieniajace zwyczajny
dzien w przygode, lub przedmiot, dzieki ktéremu nawet najdtuzsze popotudnie stanie
sie pelne niespodzianek. Opiszcie, na czym polega Wasz pomysl, jak dziala i jakich
skladnikéw lub magicznych umiejetno$ci wymaga. Mozecie rowniez zdradzi¢, dla
kogo jest przeznaczony i czy korzystanie z niego wiaze sie z jakimi$ nieoczekiwanymi
konsekwencjami. Swoja prace mozecie przedstawi¢ w formie opisu, ilustracji
z magicznej ksiegi rozrywek lub polaczenia obu tych form. Kto wie, moze
wlasnie Wasz pomyst trafi do tajemnego rozdzialu o sposobach na nude i uratuje
niejedno czarodziejskie popoludnie! Pusccie wodze fantazji i postarajcie sie nadac
swojej pracy klimat dawnej czarodziejskiej ksiegi. JeSli chcecie wysla¢ prace

i _pozostaé anonimowi, zaznaczcie to w mailu. Za udzial mozna otrzymaé¢ 30
punktéw oraz galeonow. Sowy ze swoimi dzielami wysylajcie na

red.newsville@gmail.com do dnia 20 pazdziernika do 21:37.

TWORCZOSC SPOLECZNOSCI:
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https://justpaste.it/iijpp

STREFA ROZRYWKI

Czas na nadsylanie odpowiedzi uptywa 20
pazdziernika do 21:37. Konkursy wysylajcie na
sowe redakcji. Do udziatu w zabawach zachecamy

takze nauczycieli oraz stazystow!

KONKURS NR 1

Waszym zadaniem bedzie odszyfrowanie z ponizszych
ofert przeciwko nudzie, kto z nauczycieli stoi za danym
ogloszeniem. Za kazdy przyklad dostaniecie 4 punkty,

co lacznie da Wam 20 punktow i galeonow!

[PACNIJ]

KONKURS Nk 7

Waszym drugim zadaniem bedzie przypisanie osoby
z HP do nizej podanego sposobu na nude. Za kazdy
przyklad dostaniecie 1 punkt, co da Wam lacznie 10
punktéw i galeonow. Dodatkowe 10 punktow
mozecie zgarna¢, jesli uzasadnicie swoje odpowiedzi, co

lacznie da Wam 20 punktéw i galeonow!

Warzenie eliksirow

=

Latanie na miotle

Dzierganie swetrow

Klub Pojedynkow

Plywanie w jeziorze
Odgadywanie smakow fasolek
Wycieczka do Hogsmeade

Kurs teleportacji

© ® W U s w P

Partia szachow

10. Czytanie ksigzek
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